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Strip

Ciljane metakognitivne vjestine: Refleksija, pracenje, strategija metakognitivhog

ucenja

Kada ga koristiti

Stripovi se mogu koristiti za izrazavanje ideja slikama, ¢esto u kombinaciji s tekstom ili
drugim vizualnim informacijama. Koriste kombinaciju umjetnosti i naracije kako bi

zabavili, informirali ili potaknuli razmisljanje na nacin koji je pristupacan i zanimljiv.

Sto éete udiniti

Cilj stvaranja stripa je prenijeti pricu, ideju ili poruku u vizualnom i zanimljivom

formatu koji kombinira ilustracije i tekst.

Sto vam je potrebno

a) Ako koristite priloZeni predlozak za izradu stripa, trebat ¢e vam samo olovka

i/ili olovke u boji i/ili $areni markeri za ilustracije i tekst u mjehurié¢ima.
b) U sluéaju da odludite izraditi strip u vlastitom formatu:

*mozete koristiti papir ili karton podijeljen olovkom/markerom i ravnalom na
manje kvadrate u kojima cete stvoriti ilustracije i tekstualne mjehurice za

razliite scene stripa.

*ili mozete koristiti aplikacije ,,Canva“, ,,PixIr“, ,,Pixton“ ili ,,Power Point“ kako

biste izradili digitalni strip.
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Kako ga koristiti

Ispunite svoje osobne podatke (ime, datum, razred) i glavne informacije o
vasem stripu na prvoj stranici radnog lista (naslov, imena likova, mjesto i

vrijeme vase price).
Odvojite trenutak i procitajte korisne savjete na drugoj stranici predloska.

Organizirajte i pazljivo razmislite o tekstu svojih dijaloga ili monologa kako bi

imali jasno znacenje.

Koristite trecu stranicu kao inspiraciju za izradu vlastitih oblaci¢a i tekstualnih
indikatora poput oblacic¢a za govor, titlova i onomatopeje pomocu kojih mozete
naznaditi dijalog, naraciju, zvuéne efekte (npr. ,,WOW¥) ili druge informacije

(npr. mala Zarulja koja pokazuje da je netko smislio ideju).

Ne zaboravite koristiti velika slova.
O ovom predlosku

1. Prva stranica - Osobni podaci i detalji stripa

e Ispunite: Ime, Datum, Razred
o Napisite: Naslov stripa, Imena likova, Mjesto i vrijeme radnje vase
price.

2. Druga stranica - Korisni savjeti

« Pazljivo procitajte prije nego Sto pocnete.
o Razmislite o tome Sto zelite reci i napisite jasne, smislene dijaloge ili
monologe.

3. Treca stranica - Primjeri mjehurica i efekata

o e Koristite je za ideje za stvaranje:
® Mjehuriéa govora
Mjehuriéa misli
®} Zvuénih efekata (npr. WOW!)
Znakova ideja
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4. Prazne ploce - Izradite svoj strip

o Napisite 2-3 recenice kao uvod za svoj strip u bijelo-crnom kvadratu prve
ploce.

o Nacrtajte svoju pricu u ploce.
o Dodajte svoje govorne oblacice i tekst unutar scena.
o Koristite VELIKA slova kako bi tekst bio lakse Citljiv.

5. Sto vam treba

. B Olovka, bojice ili markeri.

« [ lli koristite digitalne alate poput Canve, Pixtona, PixIra ili Power-
Pointa.

Savjeti za ponovnu upotrebu / nastavak

o Mozete dodati viSe stranica svom stripu ako se vasa prica nastavlja.

o Zadrzite iste likove i stil kako bi vas strip djelovao povezano.

o Razmislite o zavrSetku "nastavit ¢e se..." ako zelite izgraditi napetost.

o Spremite svoj strip kako biste ga kasnije uredili ili poboljsali - nemojte
ga baciti!

o Iskoristite povratne informacije od kolega iz razreda ili vaseg ucitelja
kako biste napravili novu verziju ili 2. dio.
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*STvorite kratke dgaloge il

monologe S _]ClST\lm ZT\CICQT\_]QTT\

*KorisTite velika slova.

*Sliedecu stranicu koristiTe kao
inspiraciju za izradu vlasTitih
oblacica i TeksTualnih indikatora
popuT obladica s natpisima, Titlova i
onomatopeje pomocu kojih mozeTe
naznaciti dijalog, naraciju, zvucne

efekTe ili druge informacije.
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