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Flowchart (schemat blokowy) 
 

Umiejętności metapoznawcze: planowanie, monitorowanie, ocena 

 

Kiedy go używać? 
Przed rozpoczęciem nowej aktywności lub zadania. 

 

Co będziesz robić? 
Korzystając ze schematu blokowego, będziesz postępować zgodnie z kolejnymi 

krokami, aby wykonać zadanie. W ten sposób łatwiej zrozumiesz swoje myśli, 

zidentyfikujesz skuteczne strategie uczenia się i dostosujesz swoje podejście. 

Schematy blokowe pomagają podzielić zadanie na mniejsze części. 

 

Czego potrzebujesz? 
Szablon schematu blokowego. 

 

Jak go używać? 
Aby wykonać zadanie, postępuj zgodnie z krokami przedstawionymi na 

schemacie blokowym. 

Przykładowe zadanie: Pisanie 

1. Start – zidentyfikuj zadanie. 

2. Planuj – zrób burzę mózgów. 

3. Monitoruj – uporządkuj swoje pomysły. 

4. Oceniaj – przejrzyj swoje pomysły. 

5. Poprawiaj – wprowadź zmiany, jeśli to konieczne. 

6. Produkt końcowy – wykonaj zadanie. 

7. Koniec – zastanów się nad całym procesem. 
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O tej karcie pracy 
Korzystaj z tego szablonu, postępując krok po kroku. Nie możesz pomijać ani 

zmieniać kolejności kroków, jeśli chcesz osiągnąć cel. 

 

Wskazówki dotyczące ponownego wykorzystania / kontynuacji 

pracy z narzędziem 
Ten szablon można wykorzystać do każdego rodzaju aktywności, aby pomóc w 

osiągnięciu wyznaczonych celów. 

 

 



FLOWCHARTS-
SCHEMATY BLOKOWE

4. oceniaj

Przejrzyj swoje
pomysły.

6. produkt
koŃcowy

Wykonaj zadanie.

2. Planuj

Zrób burzę
mózgów.

3. MONITORuj

Uporządkuj
swoje pomysły.

5. poprawiaj

Wprowadź
zmiany, jeśli to

konieczne.

1. START

Zidentyfikuj
zadanie.

7. koniec
Zastanów się nad
całym procesem.


