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Detektywi Wspotpracy!
Umiejetnosci metapoznawcze:
Umiejetnosci metapoznawcze to tak, jakbyscie mieli supermoc, dzieki ktorej
wiecie, jak najlepiej uczy¢ sie nowych rzeczy! To po prostu sprytne myslenie
o tym, jak dziatacie, zeby nauka szta wam tatwiej i przyjemniej.

Tu bedziemy moéwili o korzysciach pracy razem z kolega/kolezanka.

Kiedy go uzywac?

Uzyjcie tego narzedzia po tym, jak skonczycie wspodlna prace z kolega/kolezanka
(np. wypracowanie, projekt edukacyjny, rozwigzane zadanie matematyczne;
doswiadczenie przyrodnicze, plakat informacyjny, prezentacja, szkolna/klasowa
gazetka).

To idealny moment, zeby zastanowic sie, jak Wam poszto i co mozecie poprawic,

zeby nastepnym razem byto jeszcze lepiej!

Co bedziesz robic¢?
Bedziesz razem z kolega/kolezanka ocenia¢ Wasza wspodtprace i rozmawiaé o
tym, jak doceniac¢ rady od innych. Celem jest, zebyscie oboje stali sie mistrzami

pracy w parach!

Czego potrzebujesz?
¢ Ukonczone, wspdlnie wykonane zadanie (np.wypracowanie, projekt
edukacyjny, rozwigzane zadanie matematyczne; doswiadczenie
przyrodnicze, plakat informacyjny, prezentacja, szkolna/klasowa
gazetka).
e Wydrukowana lub wyswietlona na ekranie karta pracy ,Detektywi
wspotpracy!”.
e Materiaty do pisania (dtugopis, otéwek).
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Sposdb uzycia

1. Skonczyliscie prace: Zakonczyliscie wspdlne zadanie.

2. Gotowido startu! Usiadzcie wygodnie z kolega/kolezanka, z ktorym/ktoéra
wykonywaliscie wspdlnie zadanie.

3. Rozpocznijcie detektywistyczne Sledztwo: Na zmiane zadawajcie sobie
pytania z karty pracy i odpowiadajcie na nie ,,Tak” lub ,,Nie”.

4. Odpowiadajcie szczerze: Zastanéwcie sie nad odpowiedzig na podstawie
Waszej wspodlnej pracy i tego, co czujecie.

5. Idzcie dalej: Wasza odpowiedz ,Tak” lub ,Nie” pokieruje Was do
nastepnego pytania. Podazajcie za strzatkami na karcie!

6. Dojdzcie do wniosku: Na koncu kazdej sciezki podany zostanie wniosek
(rada).

7. Zanotujcie odkrycia: Zapisujcie swoje odpowiedzi, a nastepnie wniosek i

plan na przyszto$¢ w wyznaczonym miejscu na karcie.

O tym szablonie
Ten szablon to Wasz przewodnik po swiecie dobrej wspétpracy i madrego
przyjmowania rad.
e Wprowadzenie: Na poczatku wpiszcie swoje imiona i nazwe ocenianej
pracy. To pomoze Wam poczué, ze to Wasze wspdlne badanie.
e Pytania: To ,serce” szablonu. Kazde pytanie i odpowiedz (,,Tak” lub ,,Nie”)
dotyczy konkretnego dziatania, przy ktérym wspotpracowaliscie.
v Grafiki pomagaja lepiej wyobrazi¢ sobie pytanie i zrozumieé, o cow
nim chodzi.
v Odpowiedzi ,,Tak” lub ,,Nie” kieruja Was do kolejnych pytan, co
uczy logicznego myslenia i analizowania.
v Whnioski na koncu kazdej sciezki to kréotkie podsumowania lub rady,
ktéore pomoga Wam zrozumieé, co poszto dobrze, a co mozna

poprawic przy realizacji kolejnego, wspdlnego zadania.
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o Nasze wnioski: Tutaj zapiszecie do jakich wnioskéw doszliscie (np. warto
ustali¢, kto jest za co odpowiedzialny przed rozpoczeciem wspdtpracy). To
miejsce na podsumowanie najwazniejszych odkry¢ dotyczacych Waszej
wspotpracy.

o Nasz plan na przysztos¢!: To najwazniejsza czesé! Po zastanowieniu sie,
co poszto dobrze, a co mozna poprawic, zapiszcie tu konkretne 1-2 rzeczy,
ktdre zrobicie inaczej nastepnym razem, zeby Wasza wspédtpraca byta

jeszcze lepsza!

Wskazowki dotyczace ponownego wykorzystania / kontynuacji pracy z tym
narzedziem
Korzystajcie z tego narzedzia po kazdym zadaniu wykonywanym w parze.
Regularne uzywanie go pomoze Wam:

e stawacd sie coraz lepszymi w komunikacji i wspotpracy,

e nauczy¢ sie doceniac i efektywnie wykorzystywac rady od innych,

e rozwija¢ umiejetnos¢ autorefleksji - czyli myslenia o tym, jak sie uczycie

i pracujecie,

e budowac silniejsze i bardziej efektywne zespoty w klasie.

Finansowane przez Unie Europejska. Wyrazone opinie i poglady sa wytacznie pogladami autora
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swoje imiona:

Zaczynamy $ledztwo

Tu wpiszcie tytut Waszej pracy (np. wypracowania, s
projektu), ktérg oceniacie:

QARGAAARRRARRRRR22020220200002000000000000000000000000000000000000100 0

’ Whiosek A:

Mielismy Swietnie! Planowanie na
plan ‘ poczgtku bardzo pomaga.

Pamietajcie o tym zawsze!

Whiosek B:
ODPOWTEDZIELISCIE ‘ Nastepnym razem sprobujcie
najpierw ustali¢ prosty plan.
To sprawi, 2e praca bedzie
tatwiejsza i szybsza.

Id2
na strone 2

-nz Cogni
. Quest

Dofinansowane przez
Unie Europejska



DEDEKTYWT WSPOLPRACY

Kontynuujemy sledztwo

Waiosek C:
Pamietajcie, 2eby zawsze daé
kazdemu szanse na wypowiedz.
Kazdy pomyst jest wazny!
Sprobujcie pytac: "A Ty, co o
tym myslis2?"

N Wniosek D:

Super! To znaczy, 2e wszyscy
czuli sie wazni i mogli wnosié
swoje pomysty. Tak trzymajcie!

Whiosek €:
Stuchanie to podstawa dobrej
wspétpracy. Pamietajcie, 2eby
patrzeé na siebie i naprawde
styszeé, co méwi druga osoba.

—

Whiosek F:
) Brawo! Umiecie dobrze stuchaé
i szanowaé swoje 2danie. To
bardzo wazne w pracy
2espotowej.

NIE
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Kontynuujemy sledztwo

) Wuiosek G:
Swietnie! Docenianie rad to

‘ klucz do rozwoju. To pokazuje,
. ze cheesz sig uczyc i stawaé
8. Cz2y po otrzymaniu a L lepszym.

rady,

2astanowites/zastanowita Whiosek H:
§ sie nad nia i Pawmietaj, 2e rady sq po to,

; s : zeby pomée! Nawet jesli od
sprobowades/sprobowatas i, U razusie nie zgadzasz, warto o

co$ poprawic? nich pomysleé i sprébowaé. To
jok dostajesz super wskazdwke
do gry!

Wuiosek I:
N 0j! Rady powinny byé jak

podarunki — wmite i pomocne.
Zowsze zaczynaj od tego, co
byto dobre, a potem méw, co

rady w sposéb, ktéry ) mozna poprawié, i skup sie na

: : . pracy, nie na osobie.
mogt kogos zasmucic¢ (ub \

zniechecic? Whiosek J: Super! Wasze rady
byty budujace i pomocne. Takie
uwagi sprawiajg, ze kazdy chce
sie uczyé i poprawiad,

-

9.Czy dawalismy sobie

Nasze wnioski to:
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