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Tytut ¢wiczenia: Wolatbys...?

Umiejetnosci metapoznawcze: samokontrola, uwazne wypowiadanie sie, przyjmowanie

perspektywy, umiejetnosci komunikacyjne i wspétpracy.

Grupa wiekowa: od 10 do 12 lat

Czas trwania: Czas trwania debaty

Potrzebne materiaty:

1. Zestaw kart do gry ,,Wolatbys...” z réznymi zdaniami/pytaniami

2. Krzesta lub przestrzen do pracy w matych grupach

Opis dziatania:
To ¢wiczenie pomaga uczniom ¢wiczy¢ wspoétprace w grupach, wyrazanie witasnych opinii
w jasny sposob i uwazne stuchanie innych. Zacheca do przemyslenia wypowiedzi przed jej

wygtoszeniem i do monitorowania wtasnego udziatu w rozmowie.

Instrukcja:

Krok 1: Podziel klase na mate grupy.
Krok 2: Przydziel role w kazdej grupie:
° Prowadzacy (Facylitator): kieruje dyskusjg i dba o to, by kazdy miat szanse sie

wypowiedzied.

° Zwolennik / Osoba , Tak” (Yes Person): Wspiera lub zgadza sie z niektérymi opiniami,
dodajac powody.
° Przeciwnik / Osoba ,Nie” (No Person): Przedstawia inng lub przeciwng opinie,

wyjasniajac, dlaczego.
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° Obserwator: Stucha uwaznie, pomaga uczestnikom, ktérzy majg trudnosci
z wyrazaniem mysli i sprawdza, czy wszyscy stosujg dobre zasady komunikacji (np.

kolejnos¢ wypowiedzi, stuchanie).

Krok 3 Prowadzacy wybiera karte ,Wolatbys...” i czyta pytanie na gtos grupie.

Krok 4: Kazdy uczen przez chwile w ciszy zastanawia sie nad swojg odpowiedzig.

Krok 5: Nastepnie uczniowie kolejno dzielg sie swoimi przemysleniami zgodnie z
przydzielonymi rolami (np. osoba , Tak” zgadza sie i podaje powody, osoba ,Nie” nie zgadza
sie i wyjasnia dlaczego).

Krok 6: Obserwator pomaga, jesli ktos nie wie, co powiedzie¢ i upewnia sie, ze dyskusja
przebiega zgodnie z zasadami komunikacji.

Krok 7: Po omdéwieniu jednej karty, prowadzacy wybiera kolejng i proces sie powtarza.

Krok 8: Po kilku rundach role mozna zamienic, aby kazdy mégt sprobowac réznych funkcji.

Przydatne wskazowki:

° Poswiec chwile na przemyslenie wypowiedzi — mozesz zrobic¢ pauze, by zebra¢ mysli.
° Uwaznie stuchaj kolegéw i kolezanek, nawet jesli sie z nimi nie zgadzasz.
° Uzywaj uprzejmych stéw i daj kazdemu szanse na wypowiedz.
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