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Sekretny Klucz

e Temat: Myslenie strategiczne, umiejetnos$¢ wyciagania wnioskéw

e Czas czytania: 30-40 minut

e Wiek: 8-12 lat

e Wskazéwka: Nauczyciel prezentuje dzieciom historie przygodowa. Uczniowie
czytaja wczesniej samodzielnie opowiadanie lub wspdlnie z nauczycielem.
Nastepnie nauczyciel realizuje wybrane lub wszystkie zadania z podanych po

tekscie opowiadania.

STRESZCZENIE

Oliwia, Maks i Sara znajduja na szczycie wzgdrza tajemniczy klucz. Aby rozwigzac
zwigzana z nim starozytna tajemnice, musza wykorzysta¢ strategie myslenia i
wspotpracy. Prowadzeni przez wskazowki i zagadki, ucza sie analizowaé problemy,
organizowac¢ nowe informacje i wyciggac wnioski z wtasnych btedéw. Przygoda uczy ich,

ze kluczem do sukcesu jest odpowiednie podejscie do napotkanych probleméw.

StOWA KLUCZE

analiza, organizacja, refleksja, determinacja, strategia



Rozdziat I: Tajemniczy klucz

Stonce juz zachodzito a ftagodna bryza owiewata sSciezki wokdt wioski Zarzecze, kiedy
troje przyjaciot: Oliwia, Sara i Maks wjezdzali na szczyt pobliskiego pagérka. Zawsze
spedzali letnie wakacje na $wiezym powietrzu: jezdzili na rowerach,
$cigali sie i ptywali. Juz na wierzchotku wzgérza, odstawili swoje rowery,

usiedli na skrawku miekkiej trawy i obserwowali niebo.

Maks pograzyt sie w swoich myslach. Byt jednak $wietnym obserwatorem i zachowywat
czujno$¢ nawet podczas rozmyslan. Jego bystre oczy wypatrzyty cos btyszczacego w
gestej trawie. Zerwat sie na rowne nogi, podbiegt do tajemniczego, I$nigcego
przedmiotu i spréobowat mu sie przyjrzec. To, co zobaczyt, byto naprawde intrygujace.
Ztoty klucz z pieknymi grawerunkami! Miat nietypowy ksztatt i byt zupetnie inny niz

wszystko, co Maks kiedykolwiek widziat.

Oliwia i Sara pobiegty za Maksem, ciekawe, co takiego odkryt. Sara, zawsze petna
wyobrazni, zaczeta snuc historie na temat klucza. Zastanawiata sie: ,,A co, jesli to klucz
do zamku albo do jakiego$ skarbu?”. Po krotkiej dyskusji wszyscy zgodzili sie, ze

najlepszym sposobem na rozwiazanie tej zagadki bedzie zbadanie okolicy.
- Rozpocznijmy nasza misje! - zawotata Sara.

Z podekscytowaniem cata tréjka ruszyta na rowerach w dét. Po drodze do Centrum

Kultury w Zarzeczu nie przestawali zgadywad, jakie sekrety moze skrywa¢ klucz.

Gdy dotarli na miejsce, Oliwia wyjeta klucz z kieszeni. Palcami wyczuta, ze jest w nim co$

nietypowego.

- Na tym kluczu cos$ jest... Ten grawerunek wyglada chyba jak jaki$ napis. Nie jestem

pewna, te literki sg za mate! - oznajmita.

Maks natychmiast wyjat z plecaka lupe i blizej przyjrzat sie kluczowi. Oliwia miata racje.

Maks dostrzegt malenki napis. Stowa uktadaty sie w zagadke:




Sciezka jak lina taczy dwa konce,
pod nia ziemia, nad nia tylko stonce.
Zrob krok po kroku, nie boj sie.
Po drugiej stronie odnajdziesz mnie.

Maks przeczytat ja na gtos kilka razy, a Oliwia z Sarg préobowaty ja rozwigzac.
Bezskutecznie. Nic nie przychodzito im do gtowy. Wtedy Oliwia przypomniata sobie cos,
o czym ustyszata kiedys$ na lekcji: ,Podzielenie zadania na mniejsze czesci pomaga

lepiej zrozumie¢ problem i dostrzec wazne powiazania”.

- Mozemy spréobowac podzieli¢ zagadke na kawatki. tatwiej skupi¢ sie na krotszym

fragmencie.

Maks natychmiast zrozumiat, co robié. Przeczytat tylko pierwsze zdanie:

- Sciezka jak lina taczy dwa konce, pod nia - ziemia, nad nia - tylko storice. No? | co to

znaczy?

Sara zastanowita sie przez chwile.
- To jest Sciezka... Ale przypomina line. | taczy dwa konce! Jak most.
- Jest tez nad ziemia. Moze chodzi o most linowy? - zapytata Oliwia, podekscytowana.

- Dalej byto: ,,Zréb krok po kroku, nie bdj sie” — przypomniat Maks. - To pasuje. Trzeba
iS¢ ostroznie, krok po kroku. No i przechodzenie mostem linowym jest troche straszne.

Ale nie wolno sie bac.
- Tak! - wykrzykneta Oliwia. - Tez mysle, ze odpowiedzia jest most linowy.

Catkiem juz przekonani, ze maja racje, przyjaciele pozegnali sie. Zaplanowali kolejne
spotkanie: nastepnego dnia, niedaleko mostu linowego pod Zarzeczem. Oliwia i Sara
poprosity Maksa o zabranie ze soba klucza. Cata tréjka wiedziata, ze sa coraz blizej

odkrycia jego sekretéw.




A ty co myslisz?
e Czy ty tez dzielisz zadania na kilka etapéw, zeby tatwiej sobie z nimi poradzi¢?

e Co robisz, kiedy musisz zmierzy¢ sie ze skomplikowanym zadaniem?

Rozdziat ll: Ukryta forteca

Nastepnego dnia przyjaciele spotkali sie przy moscie. Ich
serca bity szybko, nie tylko od wysitku zwigzanego z jazda na
rowerze, ale tez z ekscytacji. Most wisiat na wysokosci koron
drzew. Wydawat sie ciagnaé w nieskornczonos¢. Sara, troche
niespokojna z powodu wysokosci mostu i tego, co czeka po

drugiej stronie, zapytata:

- Czy to na pewno bezpieczne?

Pozostata dwdjka starata sie ja uspokoic jak tylko mogta. W koncu gesiego ruszyli przez
most. Pierwsza szta Oliwia, w $rodku Sara, a na koncu Maks. Stonce przebijato sie przez
liscie, rzucajac swietliste plamy na waska $ciezke z desek. Ostroznie, krok po kroku, cata
tréjka ruszyta po moscie, az dotarta do konca. Stat tam zamek, ktérego wczesniej nie

widzieli. Ukrywat sie bowiem wsrod drzew.

Ostroznie podeszli do ogromnego budynku. Przed nimi pojawity sie drzwi. Maks wyjat
klucz i wsunat go do zamka. Cata tréjka patrzyta z zapartym tchem, jak klucz obraca sie
w zamku ze zgrzytem. Gdy ustyszeli wyrazne k/ik, byto jasne, ze moga wejs¢. Drzwi
otworzylty sie z cichym skrzypnieciem. Staneli w progu i zajrzeli do srodka. Wygladato
na to, ze zaraz wkrocza do zapomnianego, petnego tajemnic swiata. Watte swiatto
wpadato do zamku przez zastoniete ciezkimi kotarami okna, rzucajac cienie na sciany.

Powietrze pachniato kurzem i starym drewnem.

Oliwia przerwata cisze:
- To miejsce... wydaje sie takie stare. Myslicie, ze jestesmy tu pierwsi od bardzo dawna?

Maks, zawsze ostrozny, zmruzyt oczy:



- Nie zdziwitbym sie. Skoro to klucz nas tu doprowadzit, a zagadka z rymowanki miata
cos ukrywacd... Moze ten zamek jest jak wielka tamigtéwka? Ale cos tu nie gra. Jest zbyt

cicho.
Sara byta zachwycona:

- Przestan, Maks! Méwcie, co chcecie, ale mi sie tutaj bardzo podoba! Spéjrzcie tylko na

te detale! To miejsce na pewno ma swoj3 historie.

Ostroznie ruszyli naprzéd po skrzypiacych deskach. Po drugiej stronie komnaty
zauwazyli kolejne drzwi. Wczesniej, na sSrodku stat stary stét, a na nim lezat jakis dziwny
przedmiot. Tréjka przyjaciot podeszia blizej, zeby go doktadniej obejrze¢. Okazat sie by¢
pudetkiem. Ale bardzo niezwyktym pudetkiem, ozdobionym symbolami i
grawerunkami. Sara i Maks otworzyli je, a ze Srodka wysypaty sie mate metalowe

kawatki, przypominajace litery albo puzzle.

Oliwia nachylita sie, marszczac brwi.

- Te symbole... Skads je znam. Widziatam je wczesniej.

Sara spojrzata na $ciane przy kolejnych drzwiach i wskazata ja palcem.

- Patrzcie! Tam sg wyryte takie same znaki! - zawotata.

Maks przyjrzat sie uwaznie.

- Masz racje, ale nasze sie rozsypaty. Tamte wydaja sie bardziej... uporzadkowane.

- Faktycznie! - przyznata Oliwia. - Moze musimy ustawi¢ je tak, jak powinny wyglada¢

na uktadance.

Stali przez chwile w ciszy, probujac rozgryz¢ zagadke. Jakby sam zamek chciat

sprawdzic, czy potrafia potaczyc¢ sity i rozwigzac jego sekrety.

- Musimy dziataé z gtowa - powiedziat Maks. - Po kolei. Krok po kroku, jak wtedy, na

moscie. Ut6zmy symbole tam, gdzie ich miejsce.

- Damy rade - Oliwia kiwneta gtowa z determinacja. - Trzeba tylko by¢ uwaznym i

trzymac sie wskazéwek. Krok po kroku.



Sara usmiechneta sie.
- Zrébmy to. Chce wiedziec, dokad nas to zaprowadzi.

Z nowa energia zabrali sie do pracy. Gdy przesuwali symbole we wtasciwe miejsca,
gdzie$ w murach zamku rozlegto sie odlegte k/ik. A potem wszystko ucichto. Spojrzeli
na drzwi - czy sie poruszyty? Czy ich dziatania co$ uruchomity? W powietrzu zawisto

napiecie.

| rzeczywiscie — drzwi w giebi sali uchylity sie. Przeszli przez nie i znalezli sie w kolejnym

pomieszczeniu - korytarzu, w ktérym czekaty... trzy kolejne drzwi!
Zrozumieli, ze rozwigzali dopiero pierwsza czesc zagadki, a przed nimi kolejne wyzwania.
- Jestesmy na dobrej drodze! - zawotat podekscytowany Maks. - To dopiero poczatek!

Przyjaciele spojrzeli po sobie i jednoczesnie kiwneli gtowami. Byli gotowi odkry¢

najgtebiej skrywane tajemnice zamku.

A ty co myslisz?
e Jak reagujesz, kiedy musisz rozwigzac¢ skomplikowana tamigtéwke?
e Kiedy mierzysz sie z trudnym zadaniem, zastanawiasz sie chwile nad najlepszym

rozwigzaniem, czy od razu prébujesz réznych metod by zobaczy¢, co sie stanie?

Rozdziat Ill: Wielki plan

Po wejsciu na korytarz, Oliwia, Sara i Maks rozwazyli, co robic dalej. Potrzebowali wiecej
informacji, zeby ukonczy¢ swoja misje. Oliwia, ktéra byta najlepsza w planowaniu,

zasugerowata:
- Powinni$my sie rozdzieli¢, zeby znalez¢ wiecej wskazéwek. Wréémy do pierwszej sali.

Maks i Sara zgodzili sie z przyjaciétka i wyruszyli na poszukiwania. Kazdy skupit sie na
jednej czesci komnaty. Maks znalazt stary rejestr peten wyblaktych napiséw. Sara
odkryta dziennik lezacy przy oknie, a Oliwia zauwazyta na podtodze kawatki podartego

pergaminu. Zebrata je i ztozyta w catos¢. Szybko zdata sobie sprawe, ze to mapa zamku,




pokazujaca rézne czesci budowli i ukryte pomieszczenia. Gdy wszyscy sie zebrali, Maks

zaproponowat:

- Musimy uporzadkowac to, co znalezlismy.
Chtopak zaczat tworzy¢ liste:

e Znalezione przedmioty:
M Stary rejestr
M Dziennik
M Kawatki podartej mapy
e Czego nie wiemy?
Czy rejestr ma jakies wskazowki?
X Co jest w dzienniku?

Co pokazuje mapa?

Sara, ktéra miata wyjatkowa wyobraznie, zaproponowata, ze jedynym sposobem, aby
zrozumieé ich znaleziska, jest zapisanie pytan. Zeby znalezé odpowiedzi, trzeba
najpierw zada¢ pytania. To moze pomédc zrozumieé cato$c. Przyjaciele wspdlnie
zastanowili sie, dokad moga prowadzi¢ znalezione wczeséniej wskazéwki i zapisali swoje

pytania.
Doktadniej przyjrzeli sie kawatkom mapy. Maks zaproponowat:

- Musimy stworzy¢ jaki$ plan. Nie mozemy tylko zgadywac. Najpierw uporzadkujmy
wskazéwki wedtug miejsca i znaczenia, a potem skupmy sie na tej, ktéra moze by¢

najwazniejsza.

Oliwia zgodzita sie, zachwycona sprytnym planem Maksa, i zapytata:
- Skad nauczytes sie tej techniki?

Maks wzruszyt ramionami.

- To sposéb, ktéry pomaga uporzadkowacé zadania wedtug ich waznosci. Na przyktad,
moj tata uwielbia gotowac. Ale jezeli w lodéwce nic nie ma, trzeba najpierw zrobic

zakupy. Ja najbardziej lubie punkt trzeci: jes¢.

Sara dodata:



- Jesli podzielimy zadanie na mniejsze etapy, na pewno tatwiej bedzie je rozwigzac. Tak

jak w zagadce o moscie.

Wspdlnie zastanawiali sie i uktadali plan. Postanowili zacza¢ od pokoju

oznaczonego na mapie jako ,,Pokdj Obserwacji”. Wedtug kawatkéw mapy

ten pokdj znajdowat sie za drzwiami w korytarzu, po lewej. Byli przekonani, ha"“"‘”" de coaile

ze moze on dostarczy¢ im wiecej informac;ji o uktadzie zamku.

Zblizyli sie i weszli do pomieszczenia, ktére, ku ich zdziwieniu, byto otwarte. Maks
sprawdzit stary rejestr, szukajac informacji o pokoju, podczas gdy Sara przegladata
dziennik. Pomieszczenie byto niewielkie, ale dziwne, z pétkami petnymi starych ksiagzek.
Posrodku stato olbrzymie biurko, na ktérym lezaty rysunki, wykresy i mapa z

ruchomymi, drewnianymi znacznikami.
- Ciekawe - skomentowat Maks. - Wyglada jak mapa catej fortecy.

Doktadnie przyjrzeli sie mapie i stwierdzili, ze sa na niej te same symbole co w rejestrze
znalezionym przez Maksa. Poréwnali je ze soba. Kazdy symbol oznaczat inny pokdj w
zamku. Przesuneli drewniane znaczniki na planie zamku tak, zeby zgadzaty sie z opisem
w rejestrze. Gdy tylko skonczyli, zamknieta dotad szuflada w biurku wysuneta sie.

Zajrzeli do $rodka i znalezli w niej klucz i kolejna wskazéwke:
Czasami trzeba zawrdcic, zeby znalez¢ droge.

- Ta wskazéwka moéwi nam, zeby$Smy wrécili do czegos, co juz widzieliSmy - stwierdzita
Oliwia. - Moze chodzi o to, zeby$my wrécili do korytarza i sprawdzili Srodkowe drzwi?
- Jak nazywa sie ten drugi pokdj? - zapytat Maks zaciekawiony.

- ,S5ala Zadumy” - wskazata Sara. - Jest zaznaczona tutaj na mapie. Nazwa brzmi

bardzo powaznie.

A ty co myslisz?
e Kiedy masz duzo réznych rzeczy do zrobienia, czy zastanawiasz sie, co jest dla
ciebie najwazniejsze?

e Jesli tak, to czy zaczynasz od wykonania najwazniejszych zadan?



Rozdziat IV: Sala refleks;ji

Srodkowe drzwi w korytarzu takze byty otwarte. Tréjka przyjaciét znalazta
sie w Sali Zadumy. Blade s$wiatto wpadato do komnaty przez wysoko
umieszczone okna. Ozdabiaty ja liczne lustra, z ktérych kazde miato inny ,
rozmiar i ksztatt. Zwierciadta miaty niesamowite, bogato zdobione ramy. b |

Ani Sara, ani Oliwia, ani Maks w zyciu nie widzieli takich luster. Kiedy Maks A

zblizyt sie do jednego z nich, ze zdumieniem zauwazyt, ze wcale nie \ o
pokazuje jego odbicia. Zamiast niego, chiopak modgt ogladaé wizje z

przesztosci: jego poprzednie dziatania i rozterki.

- Ale to dziwne! - wykrzyknat. Zobaczyt siebie, zdajacego trudny sprawdzian z

matematyki. Wzdychat ciezko i przekreslat nieudane obliczenia na kartce.

Zaciekawiona Oliwia podeszta do innego zwierciadta. Zobaczyta sama siebie préobujaca

zrozumiec¢ zagadke o moscie linowym. Jej mina wyrazata wtedy zupetne zagubienie.

- Moze tym lustrom o co$ chodzi. Nie pokazuja naszych porazek... Chyba chca nam

powiedzied, jak wiele sie juz nauczyliSmy - ocenita zadumanym gtosem.

Zachecona jej stowami Sara takze zblizyta sie do jednego z luster. Zobaczyta w nim swdéj

strach przed wejsciem na most.

- Batam sie wtedy, to prawda. Nie wiedziatam, czy pdjde z wami na te przygode. Nie

chciatam byc¢ dla was przeszkoda — wyznata.

Oliwia, Maks i Sara zrozumieli, ze btedy i watpliwosci sa czescia zycia. Za kazdym

razem, gdy stawali przed nowym wyzwaniem, udawato im sie znalez¢ rozwiagzanie.

Oliwia pokiwata gtowa.

- Trzeba skupi¢ sie na tym, co udato nam sie osiggna¢. O to chodzi w tych lustrach!

Tréjka przyjaciot zaczeta dzieli¢ sie swoimi przemysleniami, zastanawiajac sie gtebiej

nad wszystkim, co przezyli.

- Nauczytem sie, ze rezygnowanie zbyt szybko tylko wszystko utrudnia - przyznat Maks.

- Gdy raz sie nie uda, musze sie lepiej przygotowac i sprébowac ponownie.

Sara dodata:



- Zrozumiatam, ze moje leki mnie nie definiuja. Potrafie stawié¢ czota przeszkodom i

moge sie przydac bardziej, niz myslatam.
Oliwia usmiechneta sie.

- A ja nauczylam sie, ze skupienie i wiara w zespdt s3 silniejsze niz proba robienia

wszystkiego samemu.

Gdy wypowiadali swoje mysli na gtos, Maks zauwazyt kolejna wskazéwke. Wyblakte

litery starego rejestru mowity:
Rozwoj jest kluczem do zamknietych drzwi.

Gdy Maks przeczytat te stowa na gtos, Sara przypomniata sobie, ze czytata doktadnie
to samo zdanie w pamietniku. Pamietata tez, ze gdzies$ obok niego, zapisana byta liczba.

Zmarszczyta brwi i zaczeta przegladacd kartki pamietnika. Wreszcie zawotata:

- Wiedziatam, ze to gdzie$ widziatam! Obok tego zdania byta cyfra 4! Mysle, ze

powinni$my szukac czego$ zwigzanego z 4!

Oliwia natychmiast zaczeta przeszukiwaé pomieszczenie i po drugiej stronie biurka
znalazta szuflade oznaczonag cyfra 4. Otworzyta ja, podekscytowana. W srodku byt
schowany kolejny klucz, a do klucza przyczepiona byta karteczka z nazwa nastepnej

komnaty.

Rozdziat V: Kryzysowy moment

Ostatnie drzwi w korytarzu byty zamkniete. Maks wsadzit do dziurki znaleziony przez

Oliwie klucz. Niestety, nie dato sie go przekrecié.
- Nie dziata - westchnat sfrustrowany Maks

- Zaczekaj, pomysimy na spokojnie. Czego udato sie nam do tej pory dowiedzie¢? -
zasugerowata Oliwia. - Moze to kolejna zagadka, a do otworzenia drzwi wcale nie

potrzebujemy tego klucza.

Sara przyjrzata sie drzwiom.
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- Patrzcie! Tutaj, na ramie drzwi sa takie same rysunki jak we wszystkich poprzednich

pokojach.
Twarz Maksa rozjasnita sie, kiedy doktadnie obejrzat klucz.
- Sa tez na kluczu! Moze wcale nie trzeba wktada¢ go do dziurki.

Wspdlnie pomysleli nad poprzednimi zagadkami i o tym, jak udato im sie je rozwigzad.
Postanowili przytozy¢ klucz do symboli na drzwiach. Kiedy tylko to zrobili, gtosny,
wzmochiony przez echo stukot rozlegt sie w catym zamku, a drzwi otworzyty sie ze

skrzypnieciem.

Cata tréjka weszta do ostatniej komnaty. Ta byta raczej mata i prosta. Po srodku znalezli

kolejny stot. Lezata na nim karteczka z krétka notatka:

Ostatni krok jest czesto najtatwiejszy.
- Co to znaczy? - zastanowit sie Maks.
Sara przeanalizowata te stowa na spokojnie.

- Moze chodzi o to, zeby nie kombinowac. Moze rozwigzanie jest tuz przed nami. Za

duzo myslac, mozemy je przegapic.
Cofneta sie o krok, czujac w gtowie nattok mysli.

- A moze wiasnie co$ przegapiliSmy? - zmartwita sie. - Moze zrobili§my cos nie tak?
Powietrze zrobito sie az geste od napiecia. Cata tréjke zaczety ogarniac¢ watpliwosci.

- A co to jest? - zapytata Sara, wskazujac palcem na notatke. — Patrzcie!
Obok stow jest tez symbol. Wyglada jak diament. To musi by¢ jakas

podpowiedz!

Sara zaczeta sprawdzac podtoge, sufit i Sciany pokoju. Na jednej z nich - tej zaraz przed

nimi, naprzeciwko drzwi znalazta rozwigzanie. Od poczatku byto tuz przed jej nosem.

- Tak! Znalaztam symbol w ksztatcie diamentu! Tu, na tej Scianie! — wrzasneta.

Przyjaciele staneli przed s$ciana i dotkneli symbolu. Po kilku prébach zrozumieli, ze

trzeba go mocniej nacisnaé. Sciana sie otworzyta, prowadzac ich do kolejnej komnaty.
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Byta ona niezwykle okazata. Wysokie mury ozdobione byty misternymi malowidtami.
Wielkie regaty petne ksiazek siegaty niemal do sufitu. Najlepsze jednak odkryli na
samym srodku. Stata tam wielka skrzynia, wygladajaca jakby skrywata skarb. Sara,
Oliwia i Maks otworzyli jg z wielka ciekawoscia. Rzeczywiscie! W $rodku znalezli mase
historycznych pamiatek, opowiesci o dawnych mieszkancach Zarzecza, pierwszy plan

miasteczka oraz wiele innych cennych dokumentéw.

Kiedy zebrali wszystkie znaleziska, opuscili zamek, a ztoty klucz nadal I$nit. Nie byt juz
tylko zwyktym przedmiotem, lecz symbolem doswiadczen, decyzji i przyjazni, jakie

zdobyli podczas tej przygody.

Skarb, ktory odnalezli, nie byt czyms, co mozna posiadaé. Przede wszystkim odnalezli

bezcenna madrosé, umiejetnosé wspdtpracy i samoswiadomosé.

A ty co myslisz?

e Czy kiedykolwiek wracates(-as) myslami do wczesniejszych wydarzen lub
krokow, zeby rozwigzac problem albo go lepiej zrozumieé?
e Czy zdarzyto ci sie zastanawiac¢ nad swoimi btedami i prébowac zrozumied, jak

mozna byto ich uniknac?

\ W

Dzi$ nauczytem(-am) sie...
@

Przyjaciele odniesli sukces, bo korzystali z kilku waznych wskazéwek:

e Planuj i porzadkuj dziatania, zeby robic¢ wszystko we wasciwej kolejnosci.
e Dziel trudne zadania na mniejsze kroki - wtedy tatwiej je rozwigzac.
e Wyciagaj wnioski z btedéw - to pomaga sie rozwijac.

e Nie poddawaj sie - nawet mate kroki moga prowadzi¢ do wielkich sukcesow!
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Zastanow sie (pytania refleksyjne)

e Jak stworzenie listy rzeczy, ktére sie wie, i tych, ktorych sie nie wie moze pomédc
rozwigza¢ problem?

e W jaki sposdb planowanie pomogto przyjaciotom rozwigzac zagadki?

e Czy kiedykolwiek nauczytes$ sie czegos$ waznego, wracajac myslami do swoich

btedow?

QuUiZ

Pytanie nr1
Kiedy przyjaciele znalezli klucz, co zrobili najpierw?

1. Natychmiast zaczeli szukaé pasujacego do klucza zamka.

2. Sprébowali zrozumiec, czym jest ten klucz, analizujac wskazéwki.
3. Zaczeli otwierac wszystkie drzwi na chybit trafit.
4,

Poddali sie, czujac, ze nie ma sensu sie starac.

Q

Ktoéry sposdb jest wedtug ciebie najlepszy?

Pytanie nr 2
Jakiej strategii uzyli, zeby rozwiaza¢ zagadke z symbolami?

1. Po prostu zgadywali i liczyli na szczescie.

2. Poréwnali symbole z pudetka z tymi na Scianie i uporzadkowali je.
3. Pomieszali kawatki uktadanki, nie majac zadnego planu.
4,

Czekali az podpowiedz sama sie pojawi.

Q

improwizowacé?

Kiedy masz do rozwigzania jaki$ problem, wolisz planowac czy
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Pytanienr3
Dlaczego zmienili swdj plan, kiedy dotarli do ostatnich drzwi i klucz nie zadziatat?

1. Poniewaz przypomnieli sobie swoje poprzednie doswiadczenia.
2. Poniewaz woleli uzy¢ sity.

3. Poniewaz chcieli sie juz poddac.

4,

Poniewaz zapytali kogo$ o pomoc.

Q

Jak ty reagujesz, kiedy twoj pierwszy sposéb nie dziata?

NARZEDZIA

Narzedzia te moga pomoc w sposobie uczenia sie.

Wszyscy uczymy sie na rézne sposoby.

Narzedzia mozna pobrac ze strony internetowej projektu.

1/ Wywiady o wiedzy i doswiadczeniu

Cel: Samoswiadomosé, rozpoznawanie schematow, taczenie doswiadczen,

refleksja, krytyczne myslenie.

To ¢wiczenie pomaga ci zastanowic sie nad tym, w jaki sposéb myslisz i dziatasz, gdy
stajesz w obliczu probleméw lub wyzwan. Opowiadajac swojej kolezance/ swojemu
koledze krétkie historie o prawdziwych sytuacjach z zycia, odkryjesz strategie, ktérych

uzywasz, nawet nie zdajac sobie z tego sprawy.
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CPfCogniC)uest

CogniQuest to projekt stworzony przez organizacje
i szkoty z Belgii, Chorwacji, Francji, Grecji
i Polski.
Wspélnie opracowali narzedzia, ktore pomoga Ci zastanowic¢ sie nad
swoim mysleniem. Nazywa sie to metapoznaniem -
fantazyjne stowo, ktére oznacza ,uczenie sie, jak sie uczyc”.

Dzieki tym opowiesciom odkryjesz rézne sposoby rozwigzywania
problemoéw, utrzymania koncentracji i zastanowienia sie nad tym, w jaki

sposob najlepiej sie uczysz.

Zapoznaj sie z cata kolekcja CogniQuest na stronie
projektu:

www.cogniquest.eu

y

x . . opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady i
SO Unie Europejska o L o . .
opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds.
Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponosza
za nie odpowiedzialnosci.

Kod projektu: 2023-1-FR01-KA220-SCH-000158225

Dofinansowane przez Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sa jedynie



