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ZAGADKA
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Krotka historia dla
uczacych sie uczyc




Zagadka zaginionego klucza

e Temat: Strategiczne myslenie i wyciaganie wnioskéw z doswiadczen

e Czas czytania: 30-40 minut

e Wiek: 8-12 lat

e Wskazéwka: Nauczyciel prezentuje dzieciom historie przygodowa. Uczniowie
czytaja wczesniej samodzielnie opowiadanie lub wspdlnie z nauczycielem.
Nastepnie nauczyciel realizuje wybrane lub wszystkie zadania z podanych po

tekscie opowiadania.

STRESZCZENIE

Maks, Sara i Oliwia odkrywaja tajemnicze pudetko. W srodku znajduje sie klucz, ktéry
zdaje sie otwierac jakie$ niezwykte drzwi. Zdecydowani by poznac¢ jego sekrety
rozpoczynaja Sledztwo: analizuja wskazéwki, opracowuja strategie i na biezaco je
modyfikuja. W trakcie przygody nie tylko rozwigzuja zagadke. Klucz uczy ich, jak wazne

sa myslenie i dobra organizacja przy rozwiazywaniu problemow.

StOWA KLUCZOWE

analiza, organizacja, refleksja, determinacja, strategia



Rozdziat I: Tajemnicza zagadka

Byta ciepta sobota, a stonce swiecito jasno. Maks, Sara i Oliwia siedzieli w swoim
sekretnym miejscu. Ukryci w cieniu ogromnego debu w parku, rozmawiali o tym, jak
dobrze poszedt im szkolny projekt. Pomiedzy $miechem a pogawedka Maks
przypomniat sobie nagle, dlaczego tak naprawde ich tu zaprosit. Wyciagnat z plecaka

mate, ozdobne pudetko. Byto drewniane, z misternymi ztobieniami.

- Znalaztem je na strychu - oznajmit.

-1 co? Cos byto w srodku? - zapytata Sara.

- Tak. Maty klucz. Prébowatem, ale nie otwiera niczego w moim domu - odpart Maks.
- Dziwne! - wykrzykneta Oliwia.

- Mam przeczucie, ze to czes¢ czegos wiekszego - stwierdzit Maks.

- A co, jesli to nasza nowa przygoda? - wykrzykneta Oliwia z podekscytowaniem.
Sara uniosta brwi, zaciekawiona.

- Co masz na mysli? Jakie$ poszukiwanie skarbu?

- Nie wiem - odpowiedziat Maks. - Ale na kluczu jest dziwny symbol. Spdjrzcie.
Zrobitem juz wstepne rozeznanie i natrafitem na wskazéwke w starej ksigzce.
Wspominata o ukrytej w parku komnacie. Podobno mozna sie do niej dostac tylko za

pomoca specjalnego klucza. To musi by¢ to!

m

Oliwia, troche zaniepokojona, doktadnie przyjrzata sie kluczowi.

- Zrobites rozeznanie, to super pomyst. Ale jak ustalimy, co z tym kluczem zrobi¢? A co,

jesli nigdy nie znajdziemy odpowiedniego zamka?

Maks nieco posmutniat.



- Nie wiem. Musimy sie rozejrze¢ i mie¢ nadzieje, ze znajdziemy cos, co pasuje do opisu.
Sara przypomniata sobie swoje wczesniejsze doswiadczenia i zaproponowata:

- Zanim ruszymy dalej, moze warto sie zatrzymac i przeanalizowac to, co juz wiemy. Jak

mozemy sie za to zabrad?
Oliwia zamyslita sie, obracajac w palcach pasmo swoich dtugich kreconych wioséw.

- Powinnismy zastanowi¢ sie nad tym, jak dziataé. Trzeba zaplanowac kolejne kroki,

zeby niczego nie przeoczyd.

Maks i Sara spojrzeli na Oliwie niepewnie.
- Co masz na mysli? - rzucit w koricu Maks.
Oliwia wyjasnita:

- Zamiast od razu rzucac sie w wir zagadki, pomysimy, jak ja rozwigzaé. Porozmawiajmy
o tym, co juz wiemy, czego nie jesteSmy pewni i jak mozemy podejs¢ do tego krok po

kroku.

A ty co myslisz?
e Czy pamietasz sytuacje, kiedy zatrzymates(-as) sie na chwile i zastanowites(-
as), jak najlepiej sobie z nia poradzi¢? Czy pomogto ci to spojrze¢ na problem

inaczej?

e Jak reagujesz w nowych sytuacjach? Rzucasz sie od razu do dziatania, czy

najpierw probujesz przeanalizowad problem?



Rozdziat Il: Wielki plan

Troje przyjaciét rozsiadto sie wygodnie na trawie i oparto plecy o pien. Oliwia zaczeta

wypisywac w notesie wszystko, co juz wiedza:
1. Maks znalazt na strychu pudetko z kluczem.
2. Klucz nie pasuje do zadnych drzwi, skrzyn ani szuflad w jego domu.
3. Na kluczu jest wyryty jaki$ symbol.
4. Wedtug ksiazki, ten wtasnie klucz otwiera ukryte pomieszczenie.

- Zapomniatem doda¢ - wtracit Maks - ze w ksiazce byta tez mapa parku. Niestety, byta
bardzo stara i trudno jg odczytaé. Sa na niej jakie$ oznaczenia i mysle, ze to moga byc¢

wskazowki.
Sara starannie notowata kazdy szczegdt w swoim zeszycie.

- Swietnie! A teraz pomysélmy, czego jeszcze nie wiemy. Nie wiemy, gdzie jest to

pomieszczenie ani jak doktadnie odczyta¢ mape - podsumowata Oliwia.

Sara zamyslita sie na chwile.

- Od czego powinniSmy zaczac?

- Od rozszyfrowania mapy! - powiedziat z entuzjazmem Maks.

Oliwia sie uSmiechneta.

- Dobra, swietnie! To najpierw spdjrzmy na mape. Czy cos wam sie rzuca w oczy?
Sara przyjrzata sie starej, wyblaktej mapie.

- Widzicie? W okolicach starej fontanny sa jakie$ napisy, ale sa mato czytelne. Wyglada

na to, ze bedziemy musieli sie tam przejsc i je rozgryzc.
Maks skinat gtowa.

- Dobry pomyst! Ale jak wtasciwie zaczaé poszukiwania?
Oliwia zaproponowata:

- Zatrzymajmy sie na chwile i pomysimy. Jakie mamy szanse,

by zrozumieé mape? Ktére miejsca w parku znamy najlepiej?



- Fontanne znamy bardzo dobrze. Wydaje mi sie, ze to od niej powinnismy zacza¢ -

zaproponowata Sara.
Oliwia poprowadzita ich dalej:

- Zanim rzucimy sie do dziatania, zatrzymajmy sie i zastanéwmy. Czy mamy wszystko,

czego potrzebujemy? Moze warto cos ze sobg zabrac?
Maks chwile sie zastanowit.
- Przyda sie lupa do mapy, zeszyt, co$ do jedzenia i oczywiscie klucz.

- Sporo tego wyszto... Hmmm... Mozemy zapamietac¢ to dzieki metodzie akronimu -

zaproponowata Oliwia i napisata przyktad w swoim notesie:

Zeszyt

Kanapki

Maks wstat i spojrzat przez ramie przyjaciotki.
- Kluuu... Kluzka? Co to jest?

- Jak kluska! tatwo zapamietac! Bierzemy KLuZKE na nasza wyprawe! - zorientowata

sie Sara.

Przyjaciele zebrali niezbedne zapasy i zadowoleni ze swojego planu ruszyli w strone

fontanny.

FrErEEEE
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A ty co myslisz?

e Czy Ty tez masz swoje sposoby na zapamietywanie waznych rzeczy lub kolejnych

krokéw, tak jak metoda akronimu?

e Trojka przyjacidt zebrata potrzebne rzeczy i wszystko zaplanowata przed
wyruszeniem. A Ty? Czy planujesz wczesniej, zeby oszczedzi¢ czas i uniknac

pomytek?

Rozdziat lll: Zagadka rozwigzana!

Maks, Sara i Oliwia dotarli na miejsce i rozpoczeli poszukiwania. Doktadnie sprawdzili
fontanne i jej okolice. Maks uzyt lupy, zeby przyjrzec sie niewyraznym oznaczeniom na

mapie. Sara i Oliwia doktadnie badaty fontanne pod katem wszelkich niescistosci.
Sara odezwata sie pierwsza:

- To jak szukanie wiatru w polu. Sprawdzili§my wszedzie i nic tu nie ma!

Oliwia skineta gtowa, zastanawiajac sie nad ich wysitkami.

- Zaczekajcie chwile. Czego juz sie dowiedzieliSmy?

- Wiemy, ze na mapie sg oznaczenia, ktére wskazuja na komnate, ktéra mozna otworzy¢
kluczem. Ta kryjéowka ma by¢ gdzie$s w tym parku, w poblizu fontanny - podsumowat

Maks.
- Czego jeszcze mozemy spréobowac? - zapytata Sara.

Maks potrzasnat gtowa.

- Moze cos przeoczyliSmy. A co jesli klucz pasuje do < -
czegos innego? Co jesli zle zrozumieliSmy mape?
| *"'*\ =
<_ >
Sara nagle wpadta na pomyst: \77_
- Wiecie co? Ten pokdj wcale nie musi by¢ gdzie$ na — I -,

wierzchu! Moze wskazowka nie dotyczy czegos, co

przeoczyliSmy w poblizu, tylko samej fontanny. N



Jej stowa zupetnie zaskoczyty Maksa.
- Co masz na mysli?

- Céz... to moze tylko strzat w ciemno, ale... - zaczeta Sara. - Moze klucz otwiera ukryta
skrytke w fontannie? Jeszcze nie préobowalismy uzy¢ klucza, a moze to tam powinien

pasowac!

Tréjka przyjaciot cofneta sie o krok, zastanawiajac sie nad tym, co udato im sie zrobié
do tej pory. Potem jeszcze raz rozwazyli swoje opcje, by podja¢ odpowiednie kroki. Z

nowa energia postanowili sprobowac klucza na fontannie. Tylko jak?
- Na kluczu jest ten dziwny symbol - przypomniat Maks. - Poszukajmy go na fontannie!

Uzyli lupy by przyjrze¢ sie kazdemu elementowi fontanny. Na szczescie dla nich woda
byta akurat wytaczona. Sprawdzili kazdy kamien, kazdy kafel, ktérymi wytozone byto
dno basenu. Wreszcie, na samym srodku odnalezli ten sam symbol, ktéry byt na kluczu,
a zaraz przy nim - malenka dziurke od klucza, ktéra wczesniej przegapili. Maks wiozyt
klucz do zamka i ku zdumieniu catej tréjki, klucz obrécit sie. Podstawa fontanny zaczeta

sie przesuwac, odstaniajac ukryty podziemny korytarz!
Przyjaciele spojrzeli w dét, zaskoczeni.

- To niesamowite! Nigdy bym nie pomyslat, ze tu, tuz pod fontanna, moze by¢ ukryte

przejscie! - wykrzyknat Maks.

Chtopiec postanowit zbadac korytarz. Oliwia i Sara, cho¢ nieco niepewne, zdecydowaty

sie za nim podazyc.

A ty co myslisz?

e Kiedy trudno Ci znalez¢ rozwiazanie, czy zdarza Ci sie zatrzymac na chwile

i jeszcze raz pomyslec o wszystkich wskazéwkach?

e Czy to pomaga Ci wpas¢ na inny pomyst i poradzi¢ sobie z zadaniem?



Rozdziat IV: Ukryta komnata

Trojka przyjaciot zeszta w dot korytarza. Byto tam cicho i dos¢ ciemno. Watte swiatto
wpadato tylko przez dziure na dnie fontanny. W powietrzu unosity sie drobinki kurzu,
dato sie wyczud zapach starego papieru i skory. Wzdtuz scian staty regaty wypetnione
starymi ksigzkami, a na drewnianych stotach lezaly dziwne przedmioty: zielone

amulety, popekane tuby na zwoje i ozdobne pidra.

Na sScianach wisiaty wyblakte portrety oséb w staromodnych strojach. Oliwia
rozpoznata ten styl ubran z ksiazki do historii. Pochodzit z przetomu XIX i XX wieku.

Sara wskazata jeden z portretéw.

- Hej, to John Dewey! - wykrzykneta. - Filozof, nauczyciel, uczony i jeden z pierwszych

osadnikéw w tej okolicy.
Przesuneta palcem po pétce, zostawiajac czysta linie w grubym kurzu, po czym dodata:

- Cos$ o nim czytatam. Podobno ponad sto lat temu ratowat ksiazki i wiedze w czasach,

gdy wszystko mogto zgingé w pozarach albo na wojnie.

Maks zdjat z potki opasty tom i zaczat przegladad pozétkte strony. Na marginesach kto$
starannie dopisat obserwacje roslin i zwierzat. Niektére z nich juz nie wystepuja w
okolicy. Ponadto strony zawieraty zapiski o dawnym handlu miedzy miasteczkami i

szkice maszyn sprzed wielu lat.

- To jak kapsuta czasu — wzdycha Maks - kawatek przesztosci, zostawiony dla kogos, kto

bedzie chciat ja poznac.




W matej wnece Sara znalazta stary, zrolowany i zapieczetowany woskiem pergamin.
Ostroznie go rozwineta. W srodku znajdowata sie recznie rysowana mapa okolicy.
Musiata miec setki lat: rzeki ptynety na niej innymi korytami, lasy rosty w miejscach, w
ktéry od dawna nie ma juz drzew, a dziwne symbole oznaczaty miejsca, o ktérych zadne
z przyjaciét nigdy nie styszato. Na marginesach widniaty dopiski Deweya - opisywat w
nich lokalne legendy o ukrytej wiedzy, schowanej pod ziemia, zeby w przysztosci ludzie

mogli odnalez¢ swoje korzenie i uczy¢ sie z madrosci przodkow.

- To miejsce nie byto ukryte dla zabawy - zorientowata sie Oliwia. — Kto$ je tak urzadzit,
zeby chroni¢ to, co wazne. John Dewey i inni musieli zbudowa¢ te tajna biblioteke,

zebysmy kiedys$ mogli odkry¢ nasze dziedzictwo.

W podziemnej ciszy cata trojka zrozumiata, ze odkryli co$ wiecej niz zagadke - dotarli
do zywego $ladu po ludziach, ktérzy byli tu przed nimi. Ksiazki, zapiski i rozmaite
wiekowe przedmioty opowiadaty historie ich spotecznosci. To miejsce byto skarbnica

wiedzy, ktoéra tylko czekata, by ktos ja odkryt.

Postanowili, ze nie zachowaja tego odkrycia dla siebie. Opowiedzieli wszystkim o tajnej

komnacie i bogatej historii ich miasteczka.

A ty co myslisz?

e Kiedy Maks, Sara i Oliwia znajduja sie w nowej sytuacji, stwierdzaja, ze najlepiej
stworzy¢ liste ze wszystkimi nowymi informacjami. Dzieki niej, tatwiej im

uporzadkowad swoja wiedze.

e Czy kiedykolwiek zrobites(-as) co$ podobnego? Myslisz, ze mogtoby to ci pomédc

w hauce?



Co warto zapamietac¢?

Wedtug trojga przyjacidt, najlepiej rozwiazywa¢é zagadki w uporzadkowany sposdb:
e Zacznij od dobrego planu.
e Jesli twoja poczatkowa strategia nie dziata, zastandw sie i zmien ja.

\ W

e Na biezaco oceniaj swoj postep. Dzieki temu nie utkniesz w miejscu. oy

Zastanow sie (pytania refleksyjne)

e Dlaczego, kiedy mamy problem do rozwigzania, warto pomyslec¢ zanim zacznie

sie dziataé?

e Myidlisz, ze mnemotechniki (czyli sposoby na fatwe zapamietywanie, jak np.

akronimy) moga pomagac¢ w trudnych sytuacjach?

e Jak moze nam pomdc zmiana strategii? Czy kiedykolwiek prébowates zmienié

podejscie, kiedy pierwszy sposdb nie zadziatat?
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QuUIZ

Pytanie nr1

Kiedy Maks opowiedziat przyjaciétkom o tajemniczym pudetku i kluczu, co zrobili

najpierw?

1. Natychmiast pobiegli do domu i sprébowali otworzy¢ kluczem wszystkie
drzwi.

2. Zastanowili sie spokojnie i przeanalizowali wskazéwki.
Poszukali odpowiedzi w internecie.

4. Poddali sie, uznajac, ze to tylko zwykte pudetko bez znaczenia.

Q

Ktore podejscie wydaje Ci sie najlepsze?

Pytanie nr 2
Po co uzyli akronimu w trakcie przygotowan do wyprawy?

1. Chcieli sie tylko pobawi¢ w uktadanie liter.

2. Zeby tatwiej zapamietad, co wzigé ze soba.

3. Chcieli komus zaimponowac swoim talentem do tworzenia akronimow.
4,

Poniewaz nie wiedzieli, co zabrac ze soba na wyprawe.

Q

A jakich sposobow Ty uzywasz, zeby cos tatwiej zapamietac?

Pytanie nr3
Co sprawito, ze udato im sie odkry¢ przejscie pod fontanna?

1. Dobrze sie zastanowili i sprobowali réznych metod.
2. Zwyczajnie mieli szczescie.

3. Uzyli sity, zeby otworzyc¢ fontanne.

4.,

Poprosili kogos, zeby zrobit to za nich.

O czym myslisz, kiedy twoéj pierwszy pomyst na rozwigzanie sytuacji nie dziata?

L



NARZEDZIA

Narzedzia te moga pomoc w sposobie uczenia sie.
Wszyscy uczymy sie na rozne sposoby.

Wybierz narzedzie, ktore najlepiej odpowiada Twoim potrzebom.

Narzedzia mozna pobrac ze strony internetowej projektu.

1/ Narzedzie KWL: Co wiem? - Czego chce sie dowiedzieé? -

Czego sie nauczytem?

Cel: Wspoélna refleksja, samokontrola, planowanie i organizacja, dostrzeganie

powiazan, krytyczne myslenie i ewaluacja.

To ¢wiczenie zacheca do obserwacji, refleks;ji i taczenia swoich doswiadczen z zycia

codziennego z tym, czego uczysz sie w klasie.

2/ Komiks

Cel: Rozwdj umiejetnosci czytania, stownictwa i kreatywnosci

Komiksy moga stuzy¢ do wyrazania pomystéw za pomoca obrazéw, czesto w
potaczeniu z tekstem lub innymi informacjami wizualnymi. Mieszanka sztuki i

opowiadania historii moze bawi¢, informowac lub sktania¢ do refleks;ji.

3/ Metoda podpisywania zdjec

Cel: Wspoélna refleksja, samokontrola, planowanie i organizacja, dostrzeganie

powiazan, krytyczne myslenie i ocena.

To ¢wiczenie zacheca do obserwacji, refleks;ji i {aczenia swoich doswiadczen z zycia

codziennego z tym, czego uczysz sie na lekcjach.

12



CPfCogniC)uest

CogniQuest to projekt stworzony przez organizacje
i szkoty z Belgii, Chorwacji, Francji, Grecji
i Polski.
Wspélnie opracowali narzedzia, ktore pomoga Ci zastanowic¢ sie nad
swoim mysleniem. Nazywa sie to metapoznaniem -
fantazyjne stowo, ktére oznacza ,uczenie sie, jak sie uczyc”.

Dzieki tym opowiesciom odkryjesz rézne sposoby rozwigzywania
problemoéw, utrzymania koncentracji i zastanowienia sie nad tym, w jaki

sposob najlepiej sie uczysz.

Zapoznaj sie z cata kolekcja CogniQuest na stronie
projektu:

www.cogniquest.eu
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