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Za ucenje ucenja




Zagonetka izgubljenog kljuca

e Tema: Stratesko razmisljanje i ucenje iz iskustva
¢ Vrijeme citanja: 30 minuta

¢ Razina: 8-12 god

SAZETAK

Max, Sara i Olivia otkrivaju tajanstvenu kutiju koja sadrzi kljuc koji, ¢ini se, otkljucava
c¢udna vrata. Odluc¢ni da otkriju njegovu tajnu, kre¢u u metodi¢nu istragu, analiziraju
tragove, smisljaju strategije i preispituju svoje pristupe. Kako se njihova avantura
odvija, otkrivaju da ih osim misterije klju¢ uci vaznosti razmisljanja i organizacije u

rjeSavanju zagonetki.

KLJUCNE RIJECI

analiza, organizacija, refleksija, ustrajnost, strategija



1. poglavlje: Tajanstvena zagonetka

Bilo je toplo subotnje jutro i sunce je jako sjalo. Max, Sara i Olivia sjedili su na svom
tajnom mjestu ispod hrasta u parku i razgovarali o tome kako je njihov Skolski projekt
dobro prosao. Dok je smijeh ispunjavao zrak, Max se iznenada sjetio pravog razloga
zasto ih je pozvao onamo. Iz ruksaka je izvadio malu ukrasenu kutiju. Izraden je od
drveta sa zamrSenim rezbarijama na sebi. "Nasao sam ovu staru kutiju na tavanu",
rekao je. 'Jeste li pronasli nesto unutra?’, upita Sara. ,,Bio je mali kljuci¢ i pokusao sam,

ali ne otvara nista u mojoj kuci“, odgovorio je Max.

‘Cudno!’ rekla je Olivia. 'Osje¢am da je to dio nedeg veceg', rekao je Max. ‘Sto ako je

ovo nasa nova avantura?’, uzbudeno se pitala Olivia.
> Sara je podigla obrvu, zaintrigirana. ‘Kako to misli§? Kao lov na blago?"

‘Ne znam’, odgovorio je Max, ‘ali postoji taj cudan simbol na kljucu. Takoder sam
proveo neko istrazivanje i otkrio sam trag dok sam ¢itao jednu staru knjigu. Spominje
skrivenu sobu u parku, kojoj se moze pristupiti samo posebnim klju¢em. To mora biti

to!’

[\

Olivia, koja je bila pomalo nervozna, pomno je pregledala kljuc. 'Malo ste istrazivali i to
je sjajna ideja. Ali kako ¢emo shvatiti kako ga koristiti? Sto ako nikada ne pronademo

pravu bravu?'

Max se osjecao malo potiSteno; ‘Ne znam. Moramo pogledati okolo i nadati se da

¢emo pronaci nesto sto odgovara opisu.'

Sara je, razmisljajuci o svojim prijasnjim iskustvima, predlozila: 'Prije nego sto
nastavimo, trebali bismo napraviti korak unatrag i analizirati ono $to dosad znamo.

Kako mozemo pristupiti ovome?"



Olivia se zamisljeno namrstila, vrteci pramen svoje kovrcave kose, ,, Trebali bismo
razmisliti kako ¢emo dalje. Moramo isplanirati i definirati korake kako ne bismo

propustili nijedan trag.

Max i Sara pogledali su Oliviju, iznenadeni njezinim prijedlogom. ‘Kako to misli§?’ upita

Max.

Olivia je objasnila: 'Umjesto da srljamo u misterij, razmislimo o tome kako ¢emo ga
rijesiti. Razgovarajmo o onome $to znamo, o ¢emu nismo sigurni i kako tome mozemo

pristupiti logi¢no.'
Sto ti mislis ?

e Mozes li se sjetiti nekog dogadaja kada si razmisljao o tome kako se s njim
najbolje nositi? Je li ti pomoglo da drugacije sagledas problem?
e Kako reagiras na nove situacije? Zadubis li se ili odvojis vrijeme za analizu

problema?

2. poglavlje: Veliki plan

Troje prijatelja sjelo je pod drvo, a Olivia je pocela raditi popis onoga Sto su vec znali u
svojoj biljeznici:

Max je na svom tavanu pronasao kutiju s klju¢em

Kljuc¢ ne otvara nijednu sobu, Skrinju ili ladicu u Maxovoj kuci
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3. Poseban simbol ukrasava kljuc
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Prema knjizi, skrivena soba se moze otkljucati upravo ovim kljucem

Max je dodao: 'Zaboravio sam spomenuti, knjiga je sadrzavala i kartu parka. Nazalost,
bilo ju je tesko Citati jer je bila prili¢no stara. Postoje neke oznake na karti i mislim da

su to tragovi.'

Sara je pazljivo biljezila svaki detalj u svoju biljeznicu. ‘Odli¢no! Sada, razmislimo o
onome S$to ne znamo. Ne znamo gdje je soba niti kako protumaciti kartu,' rezimirala je

Olivia.

Sara je na trenutak razmislila. "Sto bi trebao biti nas prvi korak?"



"Tumacdimo kartu!" gorljivo je rekao Max. -

Olivia se nasmijesila. ‘Dobro, super! Pa prvo, pogledajmo

kartu. Primjecujete li nesto neuobicajeno?’

Sara je pogledala staru, izblijedjelu kartu. Primijetila je: 'Ima
nekih natpisa po parku, kod stare fontane, ali nisu bas jasni.

Cini se da ¢emo morati oti¢i tamo i to shvatiti.'
Max je kimnuo: 'Dobra ideja! Ali kako da uopce po¢nemo traziti?'

Olivia je predlozila: 'Uzmimo trenutak da razmislimo. Koja je nasa najbolja prilika da

shvatimo kartu? Koji su nam dijelovi parka poznati?'
'Vrlo dobro poznajemo fontanu, pa mozemo poceti odatle', predlozila je Sara.

Olivia ih je ponovno vodila. Pitala je: 'Prije nego $to pozurimo naprijed, zastanimo i
razmislimo. Imamo li sve potrebne alate da to shvatimo? Trebamo li nesto ponijeti sa

sobom?’

Max je razmislio o tome. ‘Trebat ¢e nam povecalo da pogledamo kartu, biljeznicu,

grickalice i klju¢.’

"To je puno za zapamtiti, ali mozemo upotrijebiti metodu akronima", predlozila je

Olivia. Napisala je primjer u svoju biljeznicu:

Notebook( Biljeznica)
Magnifying glass( Povecalo) No MaSK

Snacks( Grickalice) (BEZ MASKE)
Key( Kljug)

Tri su prijatelja prikupila sve zalihe, uzela trenutak da razmisle o planu i krenula prema

fontani.
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Sto ti mislig ?

¢ Poput metode akronima, imas li i ti strategije za pamdcenje vaznih detalja ili
koraka?
e Trojica prijatelja skupila su svoj alat i planirala prije pocetka. Planiras lii ti

ustedjeti vrijeme i izbjeci pogreske?

)

CQf Mozete li pogoditi Sto ée se sljedeée dogoditi? Sto mislite da ¢e pronaéi u

parku?

3. poglavlje: RjeSavanje zagonetke

Trojac je stigao do fontane i krenuo u potragu. Poceli su pomno ispitivati fontanu i
okolinu. Max je svojim povecalom proucavao slabe oznake na karti. Sara i Olivia

pregledale su fontanu zbog nedosljednosti.

Sara je progovorila: 'Ovo izgleda kao lov na divlje guske. Trazili smo posvuda oko

fontane i nista nismo nasli.'

Olivia je kimnula razmi$ljajuci o njihovim naporima. ‘Razmislimo na trenutak. Sto smo

do sada naudili?’

'Znamo da na karti postoje oznake koje oznacavaju sobu koja se moze otvoriti kljucem.

Soba bi trebala biti u ovom parku, negdje blizu fontane’, sazeo je Max.
‘Sto jo§ mozemo probati?’ upita Sara.

Max je protrljao bradu. ‘MoZda nam nesto nedostaje. Sto
ako klju¢ ode negdje drugdje? Sto ako smo krivo <

razumjeli kartu?'

Sara je odjednom sinula ideja. ,,Sto ako soba nije skrivena
na vidljivom mjestu? Mozda trag nije u ne¢emu u blizini

$to smo propustili, ve¢ u samoj fontani.'

Max je bio zbunjen. "Kako to misli§?" il W] et



'Pa... to bi mogla biti luda pretpostavka, ali...!, pitala se Sara. Sto ako klju¢ otklju¢a
skriveni pretinac unutar fontane? Jos nismo pokusali upotrijebiti klju¢, a mozda bi

tamo trebao stati!

Trio je napravio korak unatrag i osvrnuo se na ono sto su do sada postigli. Zatim su
ponovno razmotrili svoje mogucnosti kako bi poduzeli prave korake. Sada, s

obnovljenim fokusom, odludili su isprobati klju¢ u fontani.

Nakon Sto je pomno pregledao fontanu svojim povecdalom, Max je pronasao isti simbol
kao onaj s kljuc¢a. To¢no u sredini pojavio se mali utor koji prije nisu primijetili. Max je
gurnuo kljuc¢ u bravu i na njihovo iznenadenije, klju¢ se okrenuo. Baza fontane se pocela

pomicati, otkrivajudi skriveni podzemni prolaz!

Trojac je iznenadeno pogledao niz prolaz. 'Ovo je nevjerojatno! Nikada nisam pomislio

da bi mogao postojati tajni prolaz upravo ovdje, to¢no ispod fontane!’, izjavio je Max.

Max je odlucio istraziti prolaz. Olivia i Sara su izgledale neodluéne, ali su odlucile

slijediti Maxa u prolaz.

Sto ti mislis ?

¢ Kada imas poteskoca u pronalazenju odgovora na zadatak, odmaknes li se
ponekad i odvojis vrijeme za razmisljanje o tragovima?

e Pomaze li ti to da razmislis o drugom nacinu pristupa izazovu?
® !
k@“ Sto mislis da je u skrivenoj sobi?

4.poglavlje: Skrivena soba

Trio se spustio u prolaz. Bilo je slabo osvijetljeno. Komadiéi prasine kovitlali su se u
zraku, a nosove im je ispunio miris starog papira i koznih uveza. Police s drevnim
knjigama bile su poredane u komori, a neobic¢ni artefakti - amuleti od Zzada, izlizane

kutije za svitke i ukrasena pera - pocivali su na drvenim stolovima.

Na zidovima su visjeli izblijedjeli portreti likova u staromodnoj odjeci. Olivia je

prepoznala stil odijevanja iz povijesne knjige. Sara je pokazala na jedan od portreta,



‘Hej, to je John Dewey, mislilac, pedagog, ucenjak i jedan od najranijih doseljenika u
ovu regiju.’ Sara je presla prstom po rubu police, ostavljajudi Cistu liniju u prasini.
'Sje¢am se da sam ¢itala o njemu’, rekla je. 'Zivio je ovdje prije vise od jednog stoljeéa,
cuvajudi znanje u vrijeme kada su putujuéi znanstvenici riskirali gubitak vaznih djela u

pozaru, ratu ili propadanju.’

il i

Max je izvukao veliki svezak s police i prelistao pozutjele stranice. Unutar margina,
pazljivim rukopisom zabiljeZena su zapazanja o biljkama i Zivotinjama koje viSe nisu
nastanjivale to podrucje, zapisi o starim obrtima izmedu gradova i skice strojeva koji
su prethodili njihovim modernim alatima. Presao je prstom preko crta ispisanih
tintom. 'To je poput vremenske kapsule', Sapnuo je, 'snimka proslosti ostavljena za

nekoga kome je bilo dovoljno stalo da pogleda.'

U malom udubljenju Sara je pronasla smotani pergament zapecaéen drevnim

vostanim zigom. Kad ju je pazljivo otvorila, vidjeli su da je to rukom nacrtana karta
regije od prije nekoliko stoljeca - rijeke u razli¢itim tokovima, Sume koje su u
meduvremenu posjecene i nepoznati orijentiri. BiljeSke na marginama bile su
Deweyjevim rukopisom, opisujuci lokalne legende o skrivenom znanju zakopanom pod
zemljom kako bi ljudi, kada se vremena promijene, mogli ponovno otkriti svoje

korijene i uditi iz drevne mudrosti.

"Ova soba nije bila skrivena samo radi zabave", rekla je Olivia tihim glasom. 'To je
namjerno prikriveno kako bi se zastitila i ocuvala povijest. John Dewey i drugi poput
njega sigurno su izgradili ovu tajnu knjiznicu kako bi osigurali da buduce generacije ne

izgube dodir sa svojom prosloscu.'



Dok su stajali u tihoj podzemnoj prostoriji, trio je shvatio da je naletio na viSe od
zagonetke - otkrili su opipljivu vezu s onima koji su bili prije njih. Knjige, artefakti i
biljeske ovdje pricaju pricu o naslijedu zajednice. Ovo tajno mjesto je arhiva znanja

koja ¢eka da bude ponovno otkrivena.

Trio je odlucio sa svima podijeliti informacije o ovom skrovitom mjestu i bogatoj

bastini svog grada.

Sto ti mislig ?

e Kada se tri prijatelja nadu u novoj situaciji, odvoje vrijeme da pobroje
prikupljene nove informacije i pokusaju ih organizirati.

e Jelito nesto Sto Cesto radis? Hoce li ti to pomodi da postanes bolji u¢enik?



Sto trebamo zapamtiti?
Prema rijec¢ima prijatelja, da biste rijeSili misterij, trebate:

e Organizirajte i isplanirajte strukturu svog istrazivanja
e Razmislite i analizirajte svoje strategije kako biste ih prilagodili \
4

e Procijenite svoj napredak kako ne biste zapeli ~

Pitanja za razmisljanje

e Zasto je vazno odvojiti vrijeme za razmisljanje prije nego $to nesto ucinite kada
se suocite s problemom?

¢ Mislite li da tehnike pamdéenja poput akronima mogu pomocdi u sloZzenim
situacijama?

¢ Kako vam ponovna procjena strategije moze pomoci da izbjegnete odlazak u

krivom smjeru? Jeste li vec koristili ovu tehniku?



KVIZ
1. pitanje
Kada je Max pronasao kutiju, koja je bila prva reakcija grupe?

a) Odmah su pokusali otvoriti sva vrata u kudi.
b) Uzeli su si vremena za razmisljanje i analizu tragova.
c) Odgovor su potrazili na internetu.

d) Odustali su, misleéi da je to samo kutija bez smisla.

Koji pristup mislite da je najbolji?

2.pitanje

Zasto su koristili akronim za pripremu svoje ekspedicije?
a) Da bi se zabavili sa slovima.
b) Da se lakse prisjete $to su morali ponijeti sa sobom.

c) Jer su htjeli nekoga impresionirati.

d) Jer nisu znali kako organizirati svoju opremu.

Koje alate koristite za paméenje vaznih informacija?

3. pitanje

Zasto su uspjeli otvoriti kapak ispod fontane?
a) Zato Sto su razmisljali o tome i isprobavali razli¢ite moguénosti.
b) Zato sto su sluéajno pronasli rjesenje.

c) Zato Sto su natjerali fontanu da se otvori.

d) Zato Sto su zamolili nekog drugog da to udini umjesto njih.

Kako razmisljate kada rjeSenje ne uspije prvi put?
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ALATI

Ovi vam alati mogu pomoc¢i u nacinu na koji ucite.
Svi u¢imo na razlicite nacine.

Odaberite alat koji najbolje odgovara vasim potrebama.

Alate mozete preuzeti na web stranici projekta.

1/ KWL alat

Cilj: Suradnicka refleksija, samopracenje, planiranje i organiziranje, stvaranje veza,
kriticko razmisljanje i evaluacija

Ova aktivnost potice vas da promatrate, razmisljate i povezujete svoja iskustva iz

stvarnog svijeta s u¢enjem u ucionici.

2/ Strip
Cilj: Refleksija, praé¢enje, metakognitivna strategija ucenja

Stripovi se mogu koristiti za izrazavanje ideja slikama, ¢esto u kombinaciji s tekstomiili
drugim vizualnim informacijama. Spoj umjetnosti i pripovijedanja moze zabaviti,

informirati ili potaknuti na razmisljanje.

3/ Naslovi fotografija

Cilj: Suradnicka refleksija, samopracenje, planiranje i organiziranje, stvaranje veza,
kriticko razmisljanje i evaluacija

Ova aktivnost potice vas da promatrate, razmisljate i povezujete svoja iskustva iz

stvarnog svijeta s u¢enjem u ucionici.
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CPfCogniQuest

CogniQuest je projekt koji su stvorile organizacije
te skole iz Belgije, Hrvatske, Francuske, Grcke
i Poljskoj.
Zajedno su razvili alate koji ¢e vam pomo¢i da razmislite o svom
razmisljanju. To se zove metakognicija -
otmjena rijec koja znaci "uciti kako uciti".

Kroz ove price otkrit cete razlicite nacCine rjesavanja problema, ostati
usredotoceni i razmisliti o tome kako

ti najbolje ucis.

Istrazite cijele CogniQuest kolekcije na
web stranica projekta:

www.cogniquest.eu
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