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Tajanstvena karta

e Tema: Stratesko razmisljanje i ucenje iz iskustva
¢ Vrijeme citanja: 30 minuta

e Dob: 8-12 godina

SAZETAK

Olivia, Max i Sara tri su prijatelja koji sanjaju o avanturi. Kada pronadu staru kartu na
tavanu Riverview centra za slobodno vrijeme, krecu u potragu za blagom punu
zagonetki i izazova. Da bi uspjeli, moraju se koristiti strategijama pamcenja i rjeSavanja
problema. Usput uce promatrati, rastavljati probleme u podnosljive korake i

strukturirati svoje misli prije nego poduzmu nesto.

KLJUCNE RIJECI

zapazanje, strategija, rjeSavanje problema, ustrajnost, pamdcenje



1. poglavlje: Sjajna tajna

Sunce je zalazilo nad Riverviewom, bacajuci duge sjene na poplocane ulice. U sredistu
gradic¢a, smjesten izmedu pekare koja je mirisala na svjeze peceni kruh i knjizare pune
prasnjavih starih knjiga, stajao je Riverview rekreacijski centar. Nakon Skole, djeca su
se ondje okupljala kako bi se igrala, ucila, a ponekad i — pripremala za svoju sljedecu

veliku avanturu.

Danas je u zraku pucketalo neko posebno uzbudenje. Olivia, znatiZeljna djevojka glave
pune kovrca i uma koji nikad ne miruje, na tavanu rekreacijskog centra naisla je na
ne$to neobi¢no - pradnjavu staru kartu. Cudni simboli prekrivali su njegovu povr$inu, a
slabe, svjetlucave crte tekle su preko njega kao da Sapucu tajne iz nekog drugog

vremena.

Olivia je pojurila dolje, a srce joj je lupalo od uzbudenja. Drzedi kartu, uletjela je u sobu
gdje su je Cekali prijatelji - Max, tihi djecak s talentom za zagonetke, i Sara, s mastom
velikom poput neba. Brzo su se okupili oko drvenog stola gdje je Olivia rasirila kartu, a
papir joj je pucao pod prstima. Dok su je izgladivali, drhtaj uzbudenja prosao je kroz

njih kao da sama karta sadrzi tajnu koja ¢eka da bude otkrivena.

Max je zaskiljio, duboko zamisljen, 'Ovo ne sli¢i nijednoj karti Riverviewa', promrmljao

je. "Sto mislig, kamo to vodi?"
Sara je pokazala tocku na karti koja je blago svijetlila.

‘Mozda je to karta s blagom!’, uzviknula je, ociju rasirenih od ¢udenja. ‘Zamislite kakve

bismo nevjerojatne tajne mogli otkriti!’, dodala je uzbudeno.

Olivia je duboko udahnula, prisjec¢ajuci se necega sto ju je naucila njezina uciteljica:
kada se suocite s velikim problemom, rastavite ga na manje dijelove. 'Hajdemo

napraviti plan', predlozila je. ‘Navest ¢emo Sto znamo i $to ne znamo o ovoj karti.

Max je izvadio svoju biljeznicu, spreman zabiljeziti tragove ili ideje. Dok je grupa
pokusavala pronadi smisao simbola, Olivia je primijetila da joj misli lutaju. Pribrala se -
shvativsi da nije dovoljno koncentrirana na zadatak koji je pred sobom. Na trenutak je

zatvorila oci, duboko udahnula i ponovno se fokusirala.



Max je poceo pisati:
- Ono sto znamo:

M To je stara karta
' Nije iz Riverviewa

' Ima svjetlucave simbole
- Ono $to ne znamo:

Kamo to vodi
Sto znace simboli

Kako ih Citati

Sara, koja je bila bolja u zamisljanju pri¢a nego u dekodiranju, osjecala se pomalo
izgubljeno, ali je odlucila isprobati drugi pristup. ‘Zasto ne bismo izmislili pricu o

karti?’, predlozila je. 'Moglo bi nam pomod¢i da simbole vidimo drugacije.'

Svaki je redom opisivao do ¢ega bi karta mogla voditi - do skrivenog dvorca, tajne
knjiznice ili vrta zacaranog cvije¢a. Dok su razmisljali, Olivia je primijetila da Max gleda

kartu na novi nacin, o¢ima skenirajuci povrsinu kao da je nesto skljocnulo.
"Cini mi se da vidim nesto", rekao je Max iznenada.

Grupa je reorganizirala svoje ideje i, zahvaljuju¢i Maxovom promatranju, polako pocela

dekodirati kartu. Nije bilo lako, ali svaki mali uspjeh davao im je samopouzdanje.

Olivia ih je stalno podsjecala da ostanu usredotoéeni, zastajuéi tu i tamo i pitajudi: 'Sto

je sljedeci korak?' ili 'Propustamo li nesto?'

Vec je odavno pala noc¢ kad su uspjeli pronaci prvi trag: slova su ispisivala poznato ime,
"sahat-kula". Razmijenili su poglede, shvativsi Sto to znaci. Stara gradska kula sa
satom oznacavala je pocetak vijugave staze koja se protezala duboko u Sumu. Nitko

zapravo nije znao kamo to vodi... ali upravo su trebali saznati.

Olivia je pazljivo presavila kartu. "Nadi ¢emo se ponovno sutra nakon skole", predlozila

je, dok su joj oci blistale od odlu¢nosti dok je postavljala cilj. 'Pred nama je avantura.'



Dok su djeca napustala centar za razonodu, misterij je jos uvijek visio u zraku. Svi su se
pitali ne samo o blagu nego i o putu koji je pred njima i novim nacinima ucenja

razmisljanja.

Sto ti mislig?

e Zasto su prijatelji napravili popis onoga sto znaju i ne znaju? Jeste li vec koristili
ovu metodu?

e Mislite li da raslanjivanje stvari pomaze u rjeSavanju problema?

2.poglavlje : Kod tornja

Sljedeceg poslijepodneva Olivia, Max i Sara nasli su se ispred
stare kule sa satom. Visoki i impozantni toranj nije zvonio
desetlje¢ima. Bilo je prekriveno brsljanom, a njegovo
istroSeno kamenje ostavljalo je dojam da ¢uva nesto davno

zaboravljeno.

'Ovdje pocinje staza', rekla je Olivia, pokazujuci na mali portal

u podnozju tornja, skriven iza nekog grmlja. Slijedeci vijugavu
stazu od tornja sa satom, Olivia, Max i Sara nastavise dalje. Stabla su oko njih postajala
sve viSa i gusca, a grane su im se nadvijale poput tunela. Bas kad su se poceli pitati

jesu li krivo skrenuli, put se otvorio na cistinu.

U sredistu je stajao neobican toranj. Bio je okrugao, s kupolastim krovom prekrivenim
svjetlucavim plocicama koje kao da su mijenjale boju na suncevoj svjetlosti. Vinove
loze puzale su po njegovim kamenim zidovima, djelomicno prekrivajuci simbole koji su
izgledali neobi¢no poznato - bas poput onih na karti. TeSka drvena vrata stajala su

malo odskrinuta kao da su ih pozivala unutra.

Nakon malo oklijevanja, zakoradili su naprijed, spremni otkriti nove tajne.



Unutra se meka svjetlost filtrirala kroz prasnjave prozore, osvjetljavajudi staro spiralno
stubiste. Na jednom zidu primijetili su metalnu plocicu na kojoj su bili ugravirani ¢udni

brojevi: 7, 3,9, 1, 5.

Max je skupio obrve. 'Mislim da bismo ovo trebali zapamtiti; to mora biti Sifra za
napredovanje', rekao je. "Ali to je dugacak slijed koji moramo imati u mislima

odjednom."
Sara se zabrinuto ugrizla za usnicu. ,,Sto ako zaboravimo narudzbu? Mozemo li zapeti?'

Olivia se sjetila tehnike pamcenja koju je vidjela u razredu. 'Mogli bismo koristiti
mentalne slike za svaki broj. Pretvaranje brojeva u slike kako bi ih

lakSe zapamtili.’ Predlozila je da 7 nalikuje djedovom Stapu, 3 bi mogla
biti krila leptira, 9 izgleda kao macji rep, Stapi¢ moze predstavljati 1, a

5 me podsjeca na uho.’

Smijali su se dok su zamisljali te nategnute asocijacije, ali su brzo

prihvatili ideju. Max je ponovio niz, zatvorivsi oci: '§tap, krila, rep,

Stapic¢iuho'.

Dok su se penjali spiralnim stubiStem, stigli su do zakljucanih vrata s broj¢anikom.
Olivia je, prisjetivsi se njihovih slika, pazljivo okrenula kotaci¢ u ispravnom redoslijedu.
Uz glasan Skljocaj, vrata su se otvorila i otkrila malu okruglu sobu. Drevni satovi
poredani po zidovima, svi zamrznuti u razlic¢itim vremenima. U sredistu sobe lezala je

jos jedna detaljna karta koja ih je c¢ekala.
‘Uspjelo je, uspjeli smo!’, uzviknuo je Max, impresioniran trikovima i tehnikama.
'Smijesno, jos uvijek se sjecam slika', dodala je Sara, zadivljena svojim pamcenjem.

Uzeli su novu kartu, koja se malo razlikovala od prethodne. Njegove linije ocrtavale su
preciznu stazu koja je vodila od tornja sa satom i pokazivale na mjesto s oznakom "Vrt

zagonetki".

Odi su im sada bile pune povjerenja. Olivia je, zadovoljna, smotala kartu i vratila je u

torbu. ‘Kasno je, idemo kuci. Sutra vas ¢eka novi izazov!’



Dok su napustali toranj, djeca su shvatila da klju¢ njihove avanture nije samo u karti,

vec i u novim nacinima ucenja i zadrzavanja onoga Sto su otkrili.

Zapisi strategiju kojom su prijatelji zapamtili brojeve..

3. poglavlje: Vrt zagonetki

Sljedeceg popodneva, Olivia, Max i Sara stigli su do visokih, zardalih vrata skrivenih iza
starog parka u koji viSe nitko nije zalazio. Iza vrata nalazio se Vrt zagonetki, mjesto
koje su zaboravili stanovnici Riverviewa, gdje se Cinilo da je priroda zauzela svaki kutak.

Biljke su rasle u neredu, a iz trnovitog grmlja strsili su kipovi fantasti¢nih bica.

Olivia je pazljivo otvorila vrata i djeca su usla u vrt. U sredistu su pronasli veliki krug od
kamenija, svaki s ugraviranim ¢udnim rije¢ima koje tvore slozenu zagonetku. Sara ih je

procitala naglas:
"Da biste pronasli put, morate zapamtiti,
Razbacane rijeci — sve ih poslozi.

Izgubi svoj put i sve ostaje skriveno.”

Djeca su ubrzo shvatila da, ako zele i¢i naprijed, moraju zapamtiti red rijeci ugraviranih

na kameniju. Sara je sjela i pocela Saptati rijeci u sebi, ali ih je stalno mijesala.

'Moramo zapamtiti barem deset razliitih rijeci - i to to¢no odredenim redoslijedom!’,

rekao je Max, pomalo obeshrabren. ‘Nikad ne¢emo uspjeti! Mozemo li to zabiljeziti?'

Olivia je uzela trenutak za razmisljanje. 'Sto ako stvorimo pri¢u s ovim rije¢ima? Svaka
bi rijec mogla biti dio price, poput zajednicke niti.” Sara se nasmijesila, smatrajuci da

je ideja savrSena. 'Mogli bismo zamisliti da je svaka rijec vazan lik ili predmet u prici!'



Tri prijatelja krenula su u stvaranje otkacene price u kojoj su rijeci ozivjele. ‘Kljuc je
otvorio ¢arobna vrata, iza kojih je crveni zmaj cuvao drevno blago...” Svaka rijec¢
ugravirana na kamenje postala je dio njihove price, Cineci je lakSom i zabavnijom za

pamdéenje.

Sto ti mislig?

e Sto mislite, zasto je pretvaranje rijeci u pricu olaksalo njihovo pamcenje?

e Kako biste upotrijebili pricu da se prisjetite neceg vaznog?

Max je zatvorio oci i usredotocio se na pricu. Vizualizirao je scenu: kljug,

kamenci¢ima, jednu po jednu, pravilnim redoslijedom.

U vrtu se zaculo tiho zveckanje, a kamenje je zasvijetlilo, otkrivajuci

poklopac skriven pod tepihom od suhog liséa.

'Ne mogu vjerovati da je uspjelo!, ¢udila se Sara. ‘Nasa nam je prica pomogla da se

svega prisjetimo.’

Olivia se nasmijesila, ponosna na njihovu metodu. 'Koristili smo nasu mastu da uc¢imo.
To samo pokazuje da i najkompliciranije stvari mogu postati jednostavne uz dobru

pricu.’

Poklopac se otvarao na kameno stubiste koje je vodilo u dubinu vrta. U podnozju
stepenica pronasli su zid prekriven mahovinom, ispod kojega se vidjela slabasna

gravura. Olivia je maknula mahovinu i otkrila rijeci:
"Da biste otkrili posljednju tajnu, slijedite put do Zaboravljene knjiZznice."

Max je pazljivo biljezio, znajuci da ¢e sljededi izazov zahtijevati josS viSe pamcenja i

strategije. Drzali su se zajedno, motiviraniji nego ikad da otkriju tajne karte.



'Zaboravljena knjiznica nas ¢eka', izjavio je Max, odlu¢no gledajuci svoje prijatelje. 'Ali

ovaj put ¢emo biti spremni za sve izazove koji nam se nadu na putu.'

Sto ti mislis?

e Razmislite o danasnjem izazovu. Koja je strategija pomogla prijateljima rijesiti

zagonetku?

4, poglavlje: Zaboravljena knjiznica

Sljedeceg poslijepodneva Olivia, Max i Sara stigli su do ulaza u Zaboravljenu knjiznicu,
impozantne gradevine skrivene debelim granama i korijenjem koje je bilo upleteno
oko mramornih stupova. Velika vrata bila su ukrasena zamrSenim dizajnom i

ugraviranim drevnim simbolima sli¢cnim onima na karti.

Dok su otvarali teska vrata, obavio ih je miris starih knjiga i vlaznog drva. Unutra su se
do stropa uzdizale goleme police, pune prasnjavih knjiga i pozutjelih pergamenata. U
sredini sobe, na ogromnom drvenom stolu nalazila se otvorena knjiga, koja je bila veca

od svih ostalih, sa stranicama prekrivenim zlatnim slovima.

"Ovdje mora sve zavrsiti", promrmljala je Olivia dok je prilazila knjizi. Max i Sara su je

slijedili, gledajuci kako slova lagano svjetlucaju.

Na stranici je ispisana nova zagonetka:
'Da biste pronasili istinu, tri su traga skrivena,
Svaki od njih ima kljuc za nastavak.

Sjetite se proslih lekcija i moZete pobijediti.'

Djeca su shvatila da moraju pronadi tri traga razasuta po knjiznici, od kojih svaki sadrzi
dio konacne tajne. Razdvojili su se kako bi istrazili police pune knjiga, koristedi vjeStine

koje su razvili tijekom svoje avanture.



Olivia je lutala prasnjavim prolazom obrubljenim visokim policama, pogledom
pretrazujuci hrptove starih knjiga. Zastala je kod knjige u koznom uvezu koja se Cinila
neprikladnom, malo nagnuta naprijed na polici. Pobudila ju je znatizelja, povukla ju jei
otvorila, otkrivajudi niz slozenih simbola nacrtanih na unutarnjoj strani korica. Znala je
da mora zapamtiti niz slozenih simbola. Prisjec¢ajuci se tehnike vizualizacije koju su
prije koristili, Olivia je svaki simbol zamislila kao dio scene u svojoj glavi: pticu, rijeku,

planinu. Tiho ih je ponavljala kako bi bila sigurna da niSta nije zaboravila.

S druge strane knjiznice Max je naiSao na stol na kojem je leZzao nerazmotani
pergament. Shvatio je da sadrzi drugi trag. Dugi niz brojeva koji su izgledali vazni bili
su ispisani u urednim stupcima. Prisjetivsi se trika pamcenja s tornja sa satom, Max je
odlucio svaki broj povezati s mentalnom slikom. Povezivanje svakog broja s poznatim
predmetom ili radnjom. Rekao je sam sebi: ‘2 je labud, 5 je uho...” i smislio pricu. To mu

je pomoglo da zapamti brojeve kao dio niza kojeg se kasnije mogao prisjetiti.

U meduvremenu, Sara je primijetila veliki, izblijedjeli mural na zidu knjiznice. Mural je
bio ispunjen drevnim rijeCima poredanim u nesto Sto je izgledalo kao stihovi.

Inspirirana tehnikom pripovijedanja koju su koristili u Vrtu zagonetki, brzo je izmislila
pricu u kojoj je svaka rijec na muralu predstavljala bitan dio njezine price. Dok je tkala
pric¢u u svom umu, svaka je rije¢ poprimila novo, nezaboravno znacenje, pomazudi joj

da savrseno zapamti niz.

Nakon Sto je svaki prijatelj pronasao i zapamtio svoj trag, okupili su se u sredistu
knjiznice i podijelili ono §to su naucili. Kako bi slozili kona¢nu zagonetku, kombinirali

su simbole, brojeve i rijeci ispravnim redoslijedom.

Knjiznicom je odjeknuo tihi zvuk. Glavna knjiga na stolu pocela je svijetliti i polako se
izmedu njezinih stranica pojavio maleni klju¢. Olivia ga je uzela i na njihovo
iznenadenje, u zidu iza njih su se otvorila tajna vrata. Unutra ih je ¢ekalo neocekivano

blago: knjige pune izgubljenih prica, drevni instrumenti i joS misterioznije karte.

‘Nije bila samo avantura pronaci blago’, shvatila je Olivia, dodirujuéi prstom jednu od

dragocjenih knjiga. ‘Naucili smo o sebi i kako bolje koristiti svoj um.” Max je kimnuo, a



blagi osmijeh mu se pojavio na licu, ‘Pronasli smo nesto vaznije od blaga.” Sara se
slozila i s ponosom dodala, ‘Sada znamo da bez obzira na to koliko tezak izazov bio,

uvijek mozemo pronadiizlaz.’

Uzeli su nekoliko knjiga kao uspomenu na svoju nevjerojatnu avanturu. Kad su
napustili Zaboravljenu knjiznicu, osjecali su se ja¢ima i ujedinjenijima, znajuci da je
pravi klju¢ za napredak ve¢ u njima: njihova sposobnost razmisljanja, pamcenja i

ucenja iz svakog iskustva.

Sto ti mislis?
Mozete li objasniti razlicite trikove pamcenja koje su prijatelji koristili?

Koju biste isprobali da se morate sjetiti neceg vaznog?

Sto trebamo zapamtiti?
Djeca su svladala izazove koristedi sljedece:

e Strategija organiziranja svojih ideja.
e Vizualizacija za pamcenje brojeva i simbola. \ Y

e Pripovijedanje za lakSe paméenije rijeci. ~
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KVIiZ

1. pitanje

Kada su prijatelji pronasli karticu, kako su shvatili njezinu poruku?
e Odmah su ga pokusali procitati bez razmisljanja.
¢ Napravili su popis onoga Sto znaju i onoga $to ne znaju.

e Trazili su pomoc a da sami nisu pokusali.

e Pogadali sunasumce.

Svaki pristup je nacin rjeSavanja problema: koji je najblizi vaSem?

2. pitanje

Kada su morali zapamtiti niz brojeva, koju su metodu koristili?

Pamtili su mehanic¢kim ponavljanjem.

Svaki broj su pretvorili u sliku kako bi ga lakse zapamtili.
Na rukama su napisali brojeve.

Pokusali su ih pogoditi.

Postoje razlicite strategije za pamcenje: Sto mislite koja vam najbolje odgovara?

3. pitanje
Kada su pronasli tajanstvene rijeci u vrtu zagonetki, kako su ih se sjetili?

e Pokusali su ih nauditi napamet.
e Ukljucili su ih u pric¢u kako bi ih lakSe zapamtili.
e Recitirali su ih ne pokuSavajuci razumjeti njihovo znacenje.

e Ignorirali su zagonetku i bez razmisljanja krenuli dalje.

Povezivanje informacija s pricom je strategija pam¢enja: mislite li da bi i vama

moglo pomocdi?

Ll



ALATI

Ova vam vjezba moze pomod¢i u nacinu na koji ucite.

Svi uéimo na razlic¢ite nacine.

Vjezbu mozete preuzeti na web stranici projekta.

1/ Zivotne veze
Cilj: Refleksija, prijenos znanja, samoregulacija

Na kraju sata, od vas se trazi da razmislite o tome kako se ucenje tog dana povezuje sa
stvarnim Zivotom. Razmisljajuci o tome gdje i kako mozete primijeniti ono Sto ste

naucili, stvarate smislene veze izmedu sadrzaja ucionice i svakodnevnih iskustava.
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CPfCogniQuest

CogniQuest je projekt koji su stvorile organizacije
te skole iz Belgije, Hrvatske, Francuske, Grcke
i Poljskoj.
Zajedno su razvili alate koji ¢e vam pomo¢i da razmislite o svom
razmisljanju. To se zove metakognicija -
otmjena rijec koja znaci "uciti kako uciti".

Kroz ove price otkrit cete razlicite nacCine rjesavanja problema, ostati
usredotoceni i razmisliti o tome kako

ti najbolje ucis.

Istrazite cijele CogniQuest kolekcije na
web stranica projekta:

www.cogniquest.eu

—
|

Sufinancira

Europska unija e L o -
i misljenjima Europske unije ili Europske izvrSne agencije za

Financirano sredstvima Europske unije. [zneseni stavovi i misljenja
su stavovi i misljenja autora i ne moraju se podudarati sa stavovima

obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Europska unija ni EACEA ne

mogu se smatrati odgovornima za njih.
Sifra projekta: 2023-1-FR01-KA220-SCH-000158225





